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3... Старт! 
В ръцете си държите порвия брой на 
>" писанџе, което we ви радва на Bceku 
| а с безценни совети за проиграването на поне 
У З шри анто и с още много Важна PSX информация. 
Като eben любител на приключенията и HagnpeBapume Всеки геймър има нужда от: 
© точен пътеводител - за да му показва правилната посока; 
® мощен фар – за да пръска светлина 8 птомната неизвестност; 
© предан навигатор - за ga го предупреждава за опасностите по трасето; 
®© Верен приятел - за да е Винаги Край него, В добри и В лоши мигове. 
PSX Tips & Tricks, най-новото списание на ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ, 
е Вече при феновете на PlayStation y нас. Освен 
подробната информация за три страхотни 
игри 8 него ще откриете два плаката 
и цял Куп сврохценни Кодове. Taku- 
Ва изненади ще Ви носят 
u следващите броеве, 
за да се превърне на N A 
шето списание В £ 
точния пътеводи- 
тел, мощния фар, 
предания навига- 
тор и най-Верния 
приятел на Всеки 
истински PSX гей- 
mop 8 България. 
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имаш нужда от него... 


1. Началото на тази мисия е В He- 
бето. Самолетът ти е Взривен и mu 
си сред неколцината щастливци, yc- 
пели да се спасят, Като са скочили с 
парашут. Стреми се да се приземиш 
близо до Високата скала u огъня, oko- 
ло Който са се събрали хора. След 
Като накратко me запознаят с поло- 
Жението, те ще ти обяснят, че лей- 
нант Чанс е изчезнал. ТВоята зада- 


HON 


Оригиналният Syphon Filter може би ти ce е сторил Като 
труден за преглошане залок. Охо, почаКай ga се захванеш 
сос Syphon Filter 2 – играта си е чисто и просто тъмна Ин- 
дия. Без помощта на списание PSX Tips&Tricks ma ще си ос- 
тане за теб мъчно разрешима загадКа. Освен ako не проче- 
теш най-Внимателно това подробно описание. Повярвай - 


ПЪРВО НИВО - Скалистите планини 


ча е ga го намериш, maka че дейст- 
Вай. Първото място, Ком Което 
трябва ga се насочиш, е Возвишени- 
ето при точка 2 от Картата. 


2. След Като стигнеш go един от 
хората си, стоящ при холма, ще раз- 
мените няколко приказки. После той 
ще се сворже по радиостанцията с 
други от екипа и ще тръгне 8 опре- 
делена посока. Трябва ga го послед- 
Ваш до тунела, Кодето ще се появи 
още един Войник. Движи се след тях 
двамата и след Кратката анимирана 
сцена при точка 2a на Картата Влез 
6 тунела. Там ще се натокнеш на 
други двама бойци. Изгледай сцена- 
та, след Което продолжи ga Вървиш 
напред. Чанс ще те чака В падина 8 
Края на тунела. За ga се придвижиш 
нататък, скочи при него, приближи 
се и след разговора ще си преминал 
порвил междинен етап от нивото. 
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FILTER 2 


Промокни се go лявата стена. 
Стигни до роба на тунела џ 
Като се оборнеш надясно и на- 
горе с И, застреляй сКрилия се 
на терасата Войник. После, 
Като използваш прик- 
pumuemo на тунела, 
избио Всички против- 
никови Войници, kou- 
mo ще започнат ga се появя- 


3. Веднага 
wom Чанс mu 
gage устройст- 
Вото Transponder 
locator, от Въздуха 
ще me Врохлетат нови 
неприятели. Обърни се и 
потърси прикритие 8 my- 
нела, от Който току-що си 
дошъл. Използвай КЇ, за ga 
се прицелиш 8 обстрелва- 
щия те Войник. Ликвидирай 
го по Възможност Веднага, 
след Което бързо му при- 
бери оръжието (една изкуси- 
телна M-16) и отново се Вър- 
ни В тунела, но Внимавай ga 
се придоржаш по-близко go 
лявата му стена. Притичай 
чевръсто покрай двамата 
Войници, Които трябва да me 
прикриват от неприятеля, 
следващ те по петите. Не 
спирай да тичаш, защото ту- 
нелот Всеки момент ще рухне 
Върху главата ти. 


Ват 8 далечината. След Като 
нещата се поуспоКоят, изска- 
чай от скривалището си 
и тичай до другата 
страна. Заеми пози- 
ция и разчисти тере- 
на, след Което npumu- 
чай отново наляво В ту- 
нела Ком mouka 5, Кодето се 
обърни назад и се заеми с поредната 
порция Врагове. 


5. Остани при Входа на тунела и 
лиКвидирай Всички Войници, Които 
се появят. След това започни бавно 
да си проправаш nom навон. Целта 
ти е Возвишението при точка 6 на 


4, Насочи ce Ком точка 4 от Кар- 
тата, Където 8 Края на тунела те 
очаква голяма изненада. Тук цяло по- 
деление неприятелски Войници те 
дебнат В засада. Преди това обаче 
трябва да се справиш с нещо, Което 
се намира точно над главата ти. 


Картата. Можеш да стигнеш go- 
там през прохода В скалите при 
точка 5a. ДВижейки ce натам, 83u- 
май Колкото можеш повече муни- 
цич от противниците, Които 
току-що си избил. 


6. При точка 6 трябва да убиеш 
четирима Вражески Войници. Да се 
справиш с тях не е трудно, така че 
е Желателно да използваш пистоле- 
та и да приключиш бързо с пробле- 
ма, без ga хабиш излишни муниции. 
Следващата ти задача е да намериш 
една висока скала, ga се покатериш 
по нея и там да активираш устрой- 
ството Transponder. После трябва ga 
ce ворнеш обратно go точка 1, Като 
BHumaBaw да не паднеш om скалата, 
защото това би бил и твоят Край. 
През цялото Време боди нашрек, за- 
щото Все още има опасност някой 
да те amaky8a изненадващо. Kamo 
приближиш точка 1, заеми старото 
си прикритие и убий неприятелите, 
Които са се появили там. След това 
им обери патроните и иди при поз- 
Hamua ти от по-рано пост. След 
предаване на радиосигнал и Кратка 
анимирана сцена най-наКрая се сдоби- 
Ваш с експлозивите СА. После тряб- 
Ва да притичаш до точка 7 на Кар- 
тата (мястото, Кодето се е срутил 
тунелот), Като, разбира се, преди 
това си убил Вражеския парашутист. 


7. Когато достигнеш мястото на 
срутването, постави еКсплозивите 
C4 и се ВтурВай назад Колкото mo- 
Жеш по-бързо, за да не станеш сам 
Жертва на взрива. След експлозията 
Вече имаш достатъчно удобен про- 
ход. Премини през мястото на 
срутването и Когато стигнеш до 
Края на тунела, ще се Включи аними- 
рана сцена, В Която ще Видиш про- 
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тивниците ти ga се спускат с napa- 
шути. Първо се заеми с приятелче- 
то, Което се приземява от дясната 
ти страна, но имай предвид, че 
трябва да си максимално бърз, защо- 
то тези момчета имат под рока 
много гранати и съвсем не се при- 
тесняват да ги използват. Ako забе- 
лежиш, че някой се приземява 8 ту- 
нела, трабва Веднага да изскочиш на- 
Вън, защото В противен случай om 
теб няма да остане много. Веднъж 
обезвредил Всички противници нао- 
Коло, иди go издатината Вдясно, от- 
Кодето можеш да вземеш защитна 
Жилетка, след Което продолжи по 
тунела Ком точка 8. 


8. Когато стигнеш до междинния 
етап 8 тунела, трябва да изкачиш 
терасата от лявата ти страна и 
да тичаш до Края на тунела. Тук, на 
откритото пространство, двама 
от твоите хора са под обстрел 
(mouka Ва), maka че трябва бързо 
да им се притечеш на помощ, Като 
по потя бягаш на зиг-заг, за да не 
станеш лесна мишена за снайперис- 
mume. След анимираната сцена при- 
тичай Ком скалата отдясно и се из- 
Качи по нея. Тук трябва да застре- 
ляш един Войник В главата, но го 
направи бързо, защото иначе той 
ще се измъкне. След Като си го 
убил, собери гранатите от сандъКа 
и се Ворни обратно долу, като през 
цялото Време използваш скалата 
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Като npukpumue. Засега трабва да 
оставиш гранатите, да направиш 
стъпКа Встрани и сос снайпера да 
прочистиш зоната, Която е В твоя 
обхват. След това се Качи отново 
на скалата и тръгни по потеката, 
Която ще те отведе до Каменния 
мост. Не забравяй през цялото Вре- 
ме да се ослушваш Какво става с 
диска В твоя PlayStation. Когато за- 
почне да прищраква, това означава, 
че твоите хора са В опасност. Зае- 
ми сигурна позиция и застреляй 
неприятелите отдолу. Трябва да из- 
ползваш И за прицел В главата, 3a- 
щото Всичките Войници имат 3a- 
щитни Жилетки. След последната 
престрелка тръгни по дясната nv- 
тека, Която ще те отведе до Края 
на нивото. 


1 След Като пазачите преминат 
покрай Вратата, се измъкни бързо 
от стаята, Кодето се намираш, и 
тръгни надясно. Когато пазачът goc- 
muHe Края на Коридора, се скрий В 
нишата от лявата ти страна, след 
Което продолжи по сощия Коридор. 
Промъкни се покрай стената и при 
точка 1 погледни по Коридора надяс- 
но – ще Видиш двама души, Които 
разговарят. После се шмугни по потя, 
откъдето си дошъл, и се 
скрий при Вратата, марки- 
рана с АЗ. Тук изчакай хора- 
та да изчезнат от none- 
зрението ти и трогни Ком 
точка 1а на Картата, koge- 
mo ще намериш спринцов- 
Ка с адреналин. След Като 
си инжектираш дозата, по- 
еми наляво от Входа и се 
промъкни по Коридора om 
лявата mu страна. 


ВТОРО НИВО - Военновоздушната база 


В следващия Коридор ще има два- 
ма пазачи. Когато хоризонтът се из- 
чисти, се промекни надолу по kopu- 
дора и се скрий 6 нишата, Която е 
точно до Вход Аб. Изчакай пазачът 
да премине поКрай тебе. После, npok- 
радвайки се по Коридора, влез В по- 
мещение Аб – то е отбелязано на 
Картата Като номер 2. 


902 138, 
ik 


„Макензи" 


2. Изгледа анимираните сцени, ko- 
ито ще се заредят В тази стая, след 
Което отиди до Ключа и го натисни 
надясно - огледалото ще се плозне и 
ще се отвори проход. Премини през 
него и трогни по десния Коридор. Вече 
си близо до точка 3 om Картата, но 
не забравяй да си отваряш очите на 
четири, за да не те забележат паза- 
чите. Трогни след пазача, Който ще 
Видиш по Коридора, и точно преди да 
достигнеш „забранения за достъп ра- 
пон“, се скрий В нишата от дясната 
ти страна. След Като подслушаш раз- 
говора между пазачите, продолжи да 
се прокрадваш надолу по Коридора и 
Когато стигнеш Края му, вий Вдясно. 
При точка 4 от Картата Влез В поме- 
щение B1 и Вземи бойната екипировка, 
Която е 8 Камерата. 


3. След Кратка анимирана сцена 
Виждаш, че се намираш В офиса. Сега 
трябва ga обезвредиш пазача със 
своя Taser (доближи се Колкото мо- 
Жеш по-близко). После натисни Ключа 
надясно, след Което по най-бързия на- 
чин се измокни от стаята и се зати- 
чай Ком точка 4 от Картата. И gBe- 
те Врати, през Които трябва ga 
преминеш, се затварят почти Ведна- 
га, maka че след натискането на бу- 
тона трябва ga си наистина много 
бърз. След Като минеш през Втора- 
та Врата, се скрий 8 доното на 
стълбите, Във Втория Вход от лява- 
та ти страна (точка 4). 


4. След Като пазачот премине 
покрай теб, се промъкни зад гърба 
му и използвай сВоя Тазег, за да го 
обезвредиш. После продължи по Кори- 
дора. Ще се Включи една анимирана 
сцена, Което е сигнал, 
че си наближил Края на 
нивото. Един от паза- 

у чите ше те спира, но 
след Като употребиш малко аКтьор- 
ско майсторство, той решава, че не 
си подозрителен, и те оставя ga 
продължиш. 
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ТРЕТО НИВО – Изход от Колорадо номер 70 


1. В началото на това ниво имаш 
само един обикновен нож, maka че 
изчакай Чанс да отвлече Вниманието 
на Войниците, излизащи от тунела, 
и чак тогава се Вмъкни Вътре. Скрий 
се пред фаровете на джипа и изча- 
Кай двамата Войници да преминат 
Край теб, а после ce BmypHu Ком ля- 
Вата част на Колата. Придвижи се 
по нея и се огледай назад. Ako паза- 
чът гледа В друга посоКа, го напад- 
Hu, прережи му горлото и Вземи eku- 
nupoBkama. 


2. След Като Веднъж ce cgo- 
биеш с тези неща, се Върни o6- 
ратно, за да заредиш своята М-16. 
Ликвидирай Войниците В тунела, 
а после излез навън, за да помог- 
Hew на Чанс. При Края на noma 
трябва да убиеш още двама Вой- 
ници. След Като ги напълниш с го- 
рещо олово, се обърни настрани и 
застреляй Войника, стоящ Hag 


Входа на тунела. Заплахата myk е 
премахната и можеш да се Вър- 
неш при Входа на тунела, за ga 20- 
Вориш с Чанс. 


3. Чанс ще те прикрива, докато 
mu се Върнеш обратно В тунела. 
Когато стигнете до Камиона и 
джипа, ще бъдете атакувани от 
Войници В защитни Жилетки. След 
кратка анимирана сцена вече раз- 
полагаш с огнехвъргачка. Първо се 
разправи с Войниците пред теб, 
след това се разворти В Кръг, за 
да избиеш и онези, които те ата- 
куват В гроб. Ако не cu свършил с 
тях, преди да се е изчерпало гори- 
Bomo на огнехворгачката, we 
трябва да разчиташ на изстрели 
8 главата. След Като приключиш с 
тази битка, иди до Края на туне- 
ла, Кодето е междинният етап на 
нивото. 


4. Ако се опиташ ga стреляш по 
пазачите наоколо, покрай теб ще се 
затвори непробиваем обръч и ти не- 
избежно ще загинеш. Затова най-доб- 
рџат начин за преминаване на тази 
част om нивото е, Като се насочиш 
Ком лявата страна на джипа, napku- 
ран Ha noma, и mam да чакаш пазачи- 
те да отминат. След това използвай 
прикритието на тъмнината и изти- 
чай до отсрещната страна на noma, 
Като се промъкнеш покрай Войници- 
те, охраняващи бариерата. После 
иди до издатината и спри там. 
Придвижи се Колкото можеш по-на- 
дясно, след това Клекни и иди още 
по-надасно. Изчакай пазачите ga 
спрат да говорят, изправи се и се за- 
тичай Ком десния тунел. Ako те за- 
бележат, стреляй по max, за да бъ- 
деш по-трудна мишена. МалКо след 
навлизането ти В пунела ще преми- 
неш през междинния етап. 


5. Когато с Чанс достигнете go 
следващата група превозни средст- 
Ва, се стартира нова анимирана сце- 
на. Дай на Чанс няКолКо секунди след 
Края на анимираната сцена и той ще 
се заеме сос своята част om опера- 
цията. Мини kpagewkom om дясната 
страна на Камиона и вземи оттам 
гранатите, след Което се промъкни 
до старото си място. След това се 


затичай обратно по тунела и свий 8 
първия изход от дясната ти страна. 
Премини през Коридора и хвърли 
една граната през Вратата 8 Края 
му. След еКсплозията осветлението 
угасва и трябва да Включиш уст- 
ройството за нощно Виждане. После 
бавно тръгни по обратния пот Ком 
Чанс, Който през цялото това Време 
е задоржал Вражеските Войници. След 
това продължи Ком Края на тунела, 
Където и своршва нивото. 


ЧЕТВЪРТО НИВО - 
Мостът 


1. Промокни се Ком дясната стра- 
на на моста и застани при издатина- 
ma. Тук трябва ga се проКраднеш 
покрай Командира и един Войник. 
Продължи ga се промокваш надясно и 
спри, Когато стигнеш до Камиона, 
паркиран по средата. Щом двамата 
пазачи се отдалечат om него, влез 
Вътре и вземи Всички устройства, 
оставени там. 
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2. Продължи, Като се npoBpew om- 
дясно на Камиона, gokamo g8amama 
Войници преминават om лявата му 
страна. (Провери радара!) После се 
Върни Ком мястото, Кодето се нами- 
ра Командирът. Когато стигнеш go 
Колата му, мини от лявата ù страна 
и хвърли граната с газ, за да го 
убиеш Возможно най-безшумно. 

3. Задачата ти сега е да обезвре- 
диш четирите Комплекта експлози- 
Ви, поставени на моста. За да изпъл- 
ниш мисията си, действията ти 
трябва да имат определена последо- 
Вателност. 

Експлозиви 1 

Прибягай, обърнат наляво, om AA- 
Вата страна на моста. Когато goc- 
тигнеш Камиона, Който си претър- 
шувал малко преди това, трябва да 


COMMANDER 
/ 


A 


се надвесиш om mepacama и ga ско- 
чиш на платформата nog Hea. Като 
обезвредиш експлозивите, премина- 
Ваш през междинен етап. 


Експлозиви 2 

Предстои ти обаче да обезвре- 
диш още три Комплекта експлозиви. 
Скочи на платформата под теб, след 
това премини през нея. Обърни се 
наляво и сос снайпера убий Войника, 
Който е mam. След това иди до u3- 
датината В центъра и отново из- 
ползвай снайпера, за да убиеш Войни- 
Ка, намиращ се В далечината om gac- 
ната ти страна. От там, Кодето си 
сега, тръгни наляво и се изкачи об- 
ратно на моста. При мястото, Коде- 
то си убил Командира, премини от 
другата страна на моста, но бъди 
особено внимателен да не те забеле- 
Жат. Погледни надолу и скочи на 
платформата (Втората поред, гле- 
дана от доното), за да се заемеш с 
Втория Комплект експлозиви. Обез- 
Вреди ги. 

Експлозиви 3 

Покачи се Върху издатината и 
Като останеш от сощата страна на 
моста, започни да се промъкваш Ком 
другия му Край. Този маршрут ще ти 
отнеме малко повече Време, но за 
сметка на това е значително по-си- 
гурен. Скочи на най-високата naam- 
форма и оттам застреляй сос снай- 
пера пазача под теб. После скокни на 
най-долната платформа и прибягай 


през движещата се платформа В 
средата. СВий надясно и се изкачи go 
платформата, откъдето по-рано 
застреля пазача - там обезвреди 
третия комплект експлозиви. 


Експлозиви 4 

Ворни се обратно go най-ниската 
точка и започни ga се Катериш. Пор- 
Во се Качи на лявата платформа, 
след това – на другата Hag нея. Пре- 
мини през централната платформа 
u скочи от Която и да е от двете ù 
страни. За да обезвредиш последния 
комплект експлозиви, премини през 
средната и след това през дясната 
платформа. 


4. Изкачи се обратно до Върха на 
моста и съвсем Внимателно Влез В 
следващия тунел. Малко след меж- 
динния етап убий сос снайпера паза- 
ча от дясната ти страна, а след 
това с по един изстрел застреляй 
другите двама. Междувременно пос- 
ледният пазач навлиза В зоната, Кол- 
то доржиш под обстрел. АКо изпъл- 
ниш тези уКазания прецизно, ще спа- 
сиш от сигурна смърт двама от 
твоите. 

5. След анимирана сцена и радио- 
сообщение продължи по сощия тунел 
и ще стигнеш до място, Кодето три 
Камиона, Всеки с по трима Войници, 
са ти подготвили засада. За щастие 
Войниците са доста глупави и Вина- 


ги действат по един и сощи начин. 
ДВама от тях we изскочат по среда- 
та на noma, maka че се заеми порво 
с max, а после идва ред на третия, 
който се придвижва go стената. 
Трябва да ликвидираш Всичките Вой- 
ници и Като стигнеш после до Края 
на тунела, приключваш нивото. Не 
забравяй да се запасиш с муниции за 
следващото ниво, a също и да стре- 
ляш В главите на противниците си, 
защото Всички те са екипирани сос 
защитни Жилетки. 


ПЕТО НИВО - 

В околностите 

на Военновъздушната 
база „МаКензи" (Въведи 
Карта SF2 ниво 05) 


1. Започваш от точка 1 на Карта- 
та и трябва да стигнеш до Камиона 
при 1а. Междувременно обаче ще mu 
се наложи да преодолееш неКолцина 
пазачи. Промъкни се зад храста, бли- 


зо до двамата пазачи В началото на 
нивото. Когато единият тръгне за- 
бързано нанякъде, приближи и ликви- 
дирай Втория В гръб сос своя Taser. 
След Като се увериш, че повече няма 
да те безпокои, трогни по потека- 
та след другия пазач. Когато стиг- 
неш до Края, ще установиш радиов- 
po3ka и ще се Включи анимирана cue- 
на. Тук ще се доизясни и Каква е ми- 
сията mu В това ниво. След това 
трябва да отидеш до Камиона при 
точка 1а и ga се скриеш зад него. Из- 
чакай пазачот да те подмине и го 
обезвреди сос свол Taser. 

2. От Камиона вземи снайперист- 
kama пушка и се насочи Ком точка 2 
от Картата. Той Като ще трябва ga 


Of a 


парализираш и пазача, Който е там, 
изчакай той да mu обърне гръб, про- 
мокни се до него и действай. Трогни 
надолу по алеята, изкачи се на поКри- 
Ва и се приземи до Камиона. Това 
няма да остане незабелязано, maka че 
ce скрий зад малката Кутия пред Ка- 
миона. Изчакай пазачот да започне да 
търси причината за Ваигналџл се 
шум, след Което се промъкни зад 
него и го парализирай. После Влез 
бавно 8 преддверието, Като се при- 
доржаш непрекъснато Ком лявата 
стена. Изкачи се безшумно по зелени- 
те kymuu, прехвърли се от другата 
страна (2a) и стъпи безшумно на 
пода. Сега можеш да се промокнеш и 
зад другия пазач и да го зашеметиш. 


3. При mouka 3 се промъкни зад 
ъгола и ще дочуеш част от разго- 
Вора между Морган и ФолКан. След 
малко на сцената ще се появи и 
един пазач, ще се ВКлючи В разгово- 
ра и след това ще тръгне Към теб. 


Сега бавно и спокойно се скрий В 
нишата, Която е точно зад теб. 
Застани на Коляно до ъгъла срещу 
бежоВата Кутия с надпис USAF и за- 
шемети пазача, докато той преми- 
нава Край теб. След това се Върни 
обратно по Коридора и ще достиг- 
неш до междинен етап, Кодето ще 
получиш радиосъобщение, Както и 
нови задачи. 


4. Вече се приближаваш до самоле- 
ma, Кодето е и точка 4 от Картата. 
Тръгни надясно - натам, отКъдето 
преди си получил радиосъобщение – и 
натисни ръчКата, Която се намира 
Във Входа. Продолжи направо, докато 
стигнеш хангара, вмокни се 8 него u 
застани между Колелата на самолета. 
Тук ще намериш Командния панел - 
трябва ga го разборникаш, за да u3- 
полниш едно от нарежданията, kou- 
то по-рано си получил. Сега бавно 
пристъпи наляво, докато видиш Жъл- 
тите стълби на пилотската Кабина 


на самолета. Оттук се прицели сос 
снайпера и застреляй пилота, с Кое- 
то отмяташ още една от задачите 
си за нивото и преминаваш още 
един междинен етап. След Като изле- 
зеш от хангара, ще получиш ново ра- 
диосообщение. Когато то завърши, 
ела при Входа и застани от дясната 
му страна. Изчакай ga се появи паза- 
чот и го обезвреди безшумно. 


5. Насочи се Ком точка 5, Като не 
забравяш за патрулиращите пазачи. 
В Краен случай може и да ги зашеме- 
тиш, но много по-чисто и бързо ще 
бъде, ако просто ги отбагваш. Оти- 
gu Ком лявата страна на Камиона и 
проследи на Каков интервал прожек- 
mopom > осветява пространството 
пред теб. Kamo избегнеш лъча му, се 
затичай Ком точка 5a, Кодето те 
очаква междинен етап. 

6. От точка 5a трябва да преми- 
Hew през mouka 6 u след това - през 
точка ба, без да бъдеш забелязан. 
Това е страшно трудна задача, но 
ако използваш Като прикритие пре- 
минаващия Камион, не е неизполнима. 
Прилепи се за него - точно Когато 
се изравни с теб, - Като Внимаваш 
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ga He се озовеш под гумите му (нешо 
наполно Возможно!). Когато gocmue- 
неш до точка 6, забави ход и се от- 
дели om Камиона при точка ба. Ус- 
пешното преминаване на това пре- 
namcmBue е донакоде Вопрос на Къс- 
мет, затова не се обезсорчавай - 
след наколко опита ще успееш да се 
промъКнеш незабелязано. След Като 
Веднъж си се озовал на сигурно мяс- 
то, иди до хангара, после продолжи 
нагоре Ком Входа и изгледай анимира- 
ната сцена. Следва я заслужената наг- 
рада - достигнал си междинен етап. 


7. След анимираната сцена се про- 
мъКни покрай Камиона обратно В 
хангара. Придвижвай се Внимателно 
и Когато се озовеш зад гърба на Хол- 
ман, той ще трогне нанякоде. Обез- 
Вреди пазача, след Което Внимател- 
но тръгни след Холман. Когато разс- 
тоянието между Вас се скоси доста- 
тъчно, Което ще е близо и до точка 
Та, ще се задейства нова анимирана 
сцена - тя е знак и за достигането 
mu до пореден междинен етап. 


8. Сега прябва да преминеш 
обратно през хангара, след това 
през двора и да стигнеш до Кори- 
дора от другата му страна. Про- 
мокни се през Коридора до точка 
8, изчакай пазачот да премине и 
тогава го зашемети. Изчакай зад 


кутиите при Входа на двора 
(точка 8). Сега Внимателно над- 
зорни навън Ком двора, изчакай 
пазачот ga се отдалечи u стре- 
ляй В прожектора Вдясно от теб. 
Когато пазачот се Върне отново, 
трябВа да се промъКнеш зад гър- 
ба му и да го обезвредиш. Като 
използваш kymuume за прикритие, 
приближи се go свивката при 
mouka 8a ия запали. Камионът ще 
се премести, затова потърси от- 
ново сигурно скривалище при Ку- 
тиште. След еКсплозията премини 
през охраняваната Врата при 
mouka 8b. 


9. След Като Влезеш Вътре, иди 
при точка 9 и Включи асансьора. 
Когато стигнеш go горе, свий на- 
дясно и ще Видиш един пазач, раз- 
глеждащ Карта. Обезвреди го и се 
Ворни по пътя, отКъдето си go- 
wba - трябва да премахнеш и na- 
зача, Който се е занимавал с ра- 
диото, докато ти си слизал от 
асансьора. Бъди бърз, защото ako 
той забележи безжизненџа си ko- 
лега при Картата, we Вдигне 


тревога В цялата база и това ще 
е Краят на мисията mu. След 
Като си ликвидирал и двамата па- 
зачи, се Върни при Картата и бли- 
зо до нея ще намериш един Ключ. 
АктиВирай го и ще получиш Кодо- 
Beme за устройството Тгапѕ- 
ponder, с Което преминаваш 
междинен етап, тъй Като си из- 
полнил основната задача на ми- 
сията си. 


10. Върни се обратно с асансьо- 
ра, тръгни по Коридора и спри 
токмо преди до достигнеш точ- 
ka 10. Ommyk можеш да видиш Ка- 
уфман и един пазач, koumo cmoam 
при Входа. След анимираната сце- 
на се промъКни зад пазача и го за- 
шемети, а после си сложи заглу- 
шитела и застреляй опитВащия 
се да избяга Кауфман. Краят на 
нивото идва малКо след Като си 
убил Кауфман. 


ШЕСТО НИВО - 
Пътуване с Влак 
през Колорадо 


Идеята на това ниво е совсем 
проста – трябва само да стигнеш go 
Края на влака. Изполнението на 3aga- 
чата обаче нама да боде толкова лес- 
но, защото Вражеските amaku няма 
да ти дадат покой през цялото Вре- 
ме. Трябва да Ворвиш бавно и Внима- 
телно, защото Втурването презглава 
напред най-Вероятно ще ти струва 
Живота. За предпочитане е ga уби- 
Ваш Враговете си сос изстрели 8 гла- 
Вата, maka че използвай И максимал- 
но често. Ako се намираш на една Bu- 
сочина с противниците си, само едно 
натискане Ha LI ще насочи mepHuka 
ти точно В целта. Внимавай ga не 
станеш Жертва на хворлени гранати 
и постоянно използвай скенера си, за 
да отКриваш навреме засадите. При 
преминаването на първия тунел зас- 
тани В най-ниската част на Влака, за 
ga не загубиш собствената си глава. 
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СЕДМО НИВО - 
Състезания с Влак 
през Колорадо 


Това ниво много прилича на пре- 
дишното, само че тук ще има 
много повече престрелки от близ- 
ко разстояние, затова използвай 
R1 за автоматичен прицел. Бъди 
особено Внимателен 8 товарните 
Вагони, защото Вражеските Вой- 
ници са особено изобретателни 8 
намирането на скривалиша и лес- 
но могат да те изненадат, goka- 


ж Jacket 


mo си проправяш път напред. Не 
забравяй скенера, Който може ga 
ти спести много главоболия. Ни- 
Bomo свършва при двигателя В Ha- 
чалото на Влака. Достигайки това 
място, оглеждад платформите 
отляво, отдясно и отдолу за Вра- 
жески Войници, 


ОСМО НИВО - 
Мястото 
на Катастрофата 


1. Изкачи се по холма и застреляй 
двамата пазачи, Които стоят на би- 
лото. Вземи защитната Жилетка и 
мунициите и тръгни по холма Вляво 
от наблюдателната Кабина. От Ка- 
бината ти готвят засада, така че 
бъди готов за престрелка. Той Като 
ВойниКът, Който хвърля гранати, 
представлява най-голямата заплаха, 
се заеми порво с него, а после се за- 
нимай с прочистването на целия ра- 
пон. След схватката продължи право 
напред и до отломък от едно Крило 
ще намериш снайперистка пушка. 


2. Не преминавай през следваща- 
та част от Корпуса, защото ще 
станеш лесна мишена за стоящите 
8 засада Войници. Премини Внима- 
телно отдясно на останките. След 
Като напреднеш малко, твоят 
PlayStation пришраква, Като зарежда 
поредната изненада, така че бързо 
потърси прикритие 8 останките 


зад Корпуса. Избио Войниците от 
разстояние, след това трогни Hana- 
Во от Корпуса и убий и хворлящия 
гранати Войник. 

3. Продолжи no noma, Който cu 
поел, ч ще стигнеш go опашката на 
самолета. Когато обаче се опиташ 
ga Вземеш дисковете, ще бъдеш на- 
паднат. Използвай за прикритие зад- 
ницата на опашката и стреляй по 
Враговете си оттам. Сигурно ще ти 
се наложи и да залегнеш. Остани 
така известно Време, после се изп- 
рави и довърши останалите си про- 
тивници. След малко ще се наложи 
да продолжиш напред, но дотогава 
използвай Всяко Возможно приКри- 
тие, защото опасността още не е 
преминала. 


4. След Края на битката се Вър- 
ни по noma, откъдето си дошъл, 
Като се придоржаш Към лявата 
страна на останките. Когато започ- 
не атаката (изчакай да чуеш звука 
om задвижилия се диск 8 твоя 
PlayStation), изтичай назад и застани 
при лявата страна на Корпуса. От- 
тук можеш с точни изстрели 8 гла- 
Вата да ликвидираш Всичките си 
противници. Другия Вариант е да се 
придвижиш Внимателно по лявата 
страна на Корпуса и на това място 
да ги пресрещаш поединично. След 
Като Всичките са Вече пътници за 
оня сват, стигаш go долгоочакВания 
междинен етап. 


5. Докато минаваш покрай след- 
Ващите Косове от останките, про- 
должавай ga се ослушваш за шума 
от твоя PlayStation и Когато се за- 


gage опасност, потърси отново 
прикритие при Корпуса. Тук – според 
това Кой път ще избереш - ще се 
изправиш пред различна заплаха. По 
средата има засада; ако минеш от- 
дясно, ще бъдеш под прицела на 
снайперисти, а отляво ще те пос- 
рещнат Взривяващи се гранати. 
Движи се до дясната страна на Кор- 
пуса и Когато започне атаката, 
тръгни Ком средата и изчисти 
Всички Врагове до задния Край. Като 
достигнеш тази безопасна зона 
(близо до последното междинно 
ниво), започни ga се придвижваш go 
лявата страна на останките и убий 
стоящите там Войници. После 
тръгни надясно и след Като убиеш 
тримата Войници там, преминаваш 
през междинно ниво. Тази част не е 
ниКак лесна, но ako следваш точно 
инструкциите, ще успееш да я пре- 
минеш невредим. 


6. Сега си В относителна безо- 
пасност. Изтичай обратно до нача- 
лото на нивото и Когато се приб- 
лижиш достатъчно, ще Видиш ga 
излита хеликоптерът, с Който Ар- 
чор се опитва ga се измъкне. Ти 
трябва да му попречиш и ga го зас- 
треляш В главата. Изобщо не си 
губи Времето с пистолета - той 
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не е достатъчно точен. Използвай 
своята М-16 или още по-добре – Ка- 
рабината сос снайпер, с Която оба- 
че трябва да действаш маКсимал- 
но бързо. 


ДЕВЕТО НИВО - 
Експоцентър 
на ФарКом 


1 На Ветераните от първата 
част на Syphon Filter това ниво Bepo- 


ятно ще им се стори познато, но те 
сос сигурност ще забележат и много- 
то промени В Изложбения център 
Фарком. Тук започваш Върху Купчина 
Кутии при точка 1 от Картата. 3a- 
Върти се и бутни една от max, пос- 


ле се промокни наляво и след Като си 
поставил заглушителя, убий агента, 
който е там. После трогни надясно, 
Кодето uma още един агент. Влез В 
тъмния Коридор и продължи да Bop- 
Виш по него. При мястото, Кодето 
Коридорът се извива надясно, има Ку- 
muu и Когато тръгнеш Ком max, ав- 
томатично се Включва нощното ти 
Виждане. От тази много изгодна no- 
зиция избий Всички агенти, Които се 
появят. Вероятно ще се наложи да 
поизчакаш, докато се покажат, но не 
е никак добра идея ga се Втурваш 
kom точка 2, преди ga си убил Всички 
агенти, които можеш. 


2. Когато достигнеш точка 2, 
стреляй В pewemkama на Венти- 
лационната шахта. Промъкни се 


през Вентилацията и Когато 
стигнеш точка 2а, стреляй отно- 


Во В решетката. Щом тръгнеш 
по Коридора, ще започнеш да гу- 
биш способността си за нощно 


Виждане. ВърВейки mam, ще се 
сблоскаш и с наколко от лошите, 
koumo ce Крият зад kymuume. Ko- 
гато Вече напълно си загубил спо- 
собността си за нощно Виждане, 
ще трябва да застрелаш двама 
агенти - единия пред залата, дру- 
гия малко по-навътре. След това 
Влез 8 залата (точка 2b) и Като 
стопиш на ниската Кутџа отлаво, 
се Качи по-Високо и продължи по 
пътеката. 

3. Тръгвайки по пътеката 8 
Края, ще стигнеш до Вентилаци- 
онна шахта и по познатия начин 
се Вмъкни Вътре. Тук преминаваш 
през междинен етап. Изпълзи през 
Вентилацията, пропусни първата 
решетка и спри при Втората. 
Стреляй В нея сос заглушителя, за 


да я избиеш, след Което зареди 
арбалета си. Тогава стреляй Във 
ВойниКа (но не В главата, тъй 
Като не трябва да го убиваш), a 
после продължи по пътя си, goka- 
то достигнеш друга решетка. 
Стреляй и В нея сос заглушитела, 
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след Което скачай Върху пясъка 
(точка 3). Сега бързо прибягай go 
стената и Когато се появят два- 
ма разговарящи пазачи, се прилепи 
до нея. Щом свършат разговора 
си, единият се отдалечава. Мини 
kpagewkom по стената и с арба- 
лета застреляй Втория пазач. 
Сега се промъкни по платформа- 
та и бавно се придвижвай по нея 
сос своя Taser, готов ga обезвре- 
диш следващия Войник. След това 
се Върни при мястото с пясъка и 
отново зареди арбалета. ИзКачи 
се по kymuume от лявата страна 
и ще Видиш Врата, охранявана от 
един пазач. Стреляй по него с ap- 
балета и с отварянето на Врата- 
та преминаваш през междинен 
етап. 


4. Влез В помещението и пог- 
ледни надясно, Кодето двама паза- 
чи си приказват и разглеждат еро- 
тично списание. Когато единият 
от тях се отдалечи, се промъКни 
до другия и го зашемети. Не заб- 
равяй да Вземеш списанието, 
защото то ти дава достъп 
до нови места, koumo съвсем 
не са за изпускане. След Като 
си Взел списанието, се промък- 
ни и до Втория пазач и го 
обезвреди, а после излез om 
помещението през ракетнџа 
отвор при точка 4a. Трогни надяс- 


но и застреляй с арбалета пазача, 
Който стои зад единичната Кутия. 
След това се изкачи по kymuume u 
се приземи Върху ракетата, omkv- 
дето трябва да застреляш Втори 
пазач с арбалета. После прескочи 
дупката (ako тръгнеш В правилна- 
та посоКа, това ще стане авто- 
матично), надигни се, прибягай на- 
дясно и стреляй Във Воздушния 
отвор. Промъкни се през Вентила- 
ционната система и ще преминеш 
нов междинен етап. 


5. След Като получиш радиосьоб- 
щението, се изкачи по издатината 
пред теб и убий агента, Който ще 
се появи. Завий зад огола и ликвиди- 
рай агента от другата страна на 
решетката, след това, притичвайки, 
собери Всичките гранати. На лявата 
стена има решетка - обърни се Ком 
нея, стреляй и Влез В отвора. Така се 
озоваваш при точка 5 om Картата. 
Тук потят се разклонява на две. Пър- 
Во трогни надясно и застреляй В гла- 
Вата агента при Края на потеката, 
Вземи му защитната жилетка и се 
Върни обратно, за да продължиш по 
другата пътека. Върви omgacHo - 
плотно до стената, за ga не бъдеш 
забелязан. Като стигнеш go mouka 
5а, прябва да избиеш ВсичКи агенти, 
Които се намират при руините. След 
Като си разчистил терена, скочи при 
кутиите отдолу и Влез В Коридора с 
kymuume, Кодето преминаваш меж- 
динно ниво. 


6. В стаята има двама пазачи, 
но те са служители на агенцията, 
maka че не трябва да ги убиваш, а 
само да ги зашеметиш. Промъкни 
се зад този при Входа и го удари, 
след това трогни Ком дясната Ко- 
лона и се заеми сос следващия. 


Обърни се maka, че да си с лице 
Към двата Каменни блока, и ще 
чуеш глас, Който mu Казва да пос- 
тавиш примамКата. Направи го и 
прибягай до единичната Кутия 68 
левия ъгъл. Застани Върху нея и 
стреляй В решетката, след това 
се Качи Във Вентилационната wax- 
та и след малко ще се Включи ани- 
мирана сцена. 

После слез надолу, за да се раз- 
правиш с двамата агенти, но бъди 
бърз, за да не те изпреварят те. 
Изкачи ce 6о8 Въздушния отвор 
Веднага след междинния етап и Ко- 
гато чуеш глас, спри. След двете 
последвали експлозии продължи по 
Вентилационната шахта и ще 
чуеш нови два взрива. Изчакай ги 
да разчистят терена, след Което 
продължи напред и ще се отзовеш 
при mouka 7 от Картата. 


7. Слез надолу и се промокни до 
пазача при пътеКата. Използвай 
своя Тазег, за да го обезвредиш, и 
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след Като се справиш no сощия Ha- 
чин и с пазача при Входа, премина- 
Ваш през междинен етап. Завиџ Ha- 
ляво и Влез В стаята, Кодето един 
от Войниците се движи по рампа- 
ma. Промъкни се след него и се 
скрий зад първата Колона, Която е 
близо до Втори пазач. 

Първо трябва да обезвредиш na- 
зача, Който Вече е бил тук, maka че 
изчакай той да премина надясно. 
После се промъКни зад гърба my и 
го зашемети. След това се Ворни 
на рампата и трогни след другия 
агент. Дори ако си скрит, можеш 
да го обезвредиш coc свол Taser, но 
ako е твърде далеч напред, изчакай 
още малко и стреляй В решетката 
на стената. Промуши се Във Вен- 
тилационната шахта и след Като 
се придвижиш малко напред, свет- 
лините ще угаснат и трябва ga 
Включиш режима за нощно виждане. 
Продължи по Вентилацията и we 
се Включи анимирана сцена. Сега си 
при стаята, отбелязана на kapma- 
та с точка 7а. ИзчаКай пазачите 
максимално ga се отдалечат, след 
koemo стрелаџ 8 pewemkama u ско- 
чи порво Върху kymuume и след 
това - на пода. Тук трябва ga се 
справиш с тримата пазачи. 

Използвай познатата ти Вече 
тактика: порво се прокрадваш зад 
тях, след Което ги обезвреждаш. 
После излез през изхода при точка 
70. Не забравяй, че това са служи- 
meau на агенцията и не можеш ga 
ги убиваш, затова 6 употреба 
трябва да Влезе твоят Taser. 


8. Сега се намираш при ekcno3u- 
цията Стоунхендж. Веднага щом 
Влезеш, притичай до лявата част 
на далечната стена и Вземи пис- 
толета. После застреляй Колкото 
можеш повече от атакуващите 
те агенти. Прицелвай се Винаги 8 
главата, защото носят защитни 
жилетки. След Като си премахнал 
Всички противници, тръгни надяс- 
но и ще видиш малък Камък меж- 
ду два големи. ИзКачи се първо 
Върху него и продължи нагоре, go- 
Като не Видиш решетката на Вен- 
тилационната шахта. 


Cocpegomouu се при сКачането, 
защото съвсем няма да е лесно. 
Преди да скочиш, Винаги се увера- 
Вай, че имаш достатъчно място 
за приземяване, защото иначе ще 
паднеш и трябва да почнеш изКач- 
Ването отначало. Когато Видиш 
решетката, стреляй В нея и Влез 
8 шахтата. С изКачването mu 
Вътре приключва и нивото. 


ДЕСЕТО НИВО - 
Експоцентор на 
Фарком 2 (Воведи Кар- 
та 522 десето ниво) 


1 Om начална точка 1 тръгни 
право по Коридора kom точка Та. 
Когато се приближиш kom нея, наос- 
три Вниманието си, защото насре- 
ща идВа бягащ агент. Непременно 
го ликвидирай, защото ako се u3- 
мъкне, ще ти причини големи Hen- 
риятности. След Като премахнеш 
агента, продолжи по Коридора, go- 
Като стигнеш go първата бомба 
(точка 2). 


2. Тук партньорката ти при- 
тичва, за да обезвреди бомбата. 
Щом тя се заеме сос задачата си, 
тръгни направо по Коридора и се 
подготВи за среща с двама аген- 
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mu. После се Върни Ком бомбата 
и при Коридора с Вратата прича- 
Кай идващия агент. От последния 
Коридор се задава четвърти 
агент, Ком Който трябва да се 
насочиш Веднага щом си приКлЮ- 
чил с третия. 


3. Последвай партньорката си в 
главната изложбена зала, Кодето при 
точка 3 се намира оше една бомба. 
Внимавай за засадата В стаята със 
стоКлени содове. Най-добре е обаче 
да оставиш тези момчета за минут- 
Ка и да продолжиш нататък. Докато 
партньорката mu обезврежда Bmopa- 
та бомба, ще бъдеш атакуван от ye- 
mupuma нови агенти, maka че се при- 
готви за сериозно сражение – He мо- 
Жеш ga си позволиш да поставиш на 
Карта живота 0. 


4. Продолжи да Ворвиш след парт- 
ноорката cu, тъй Като та те Води 
Ком друга бомба при точка 4 от Кар- 
тата. Боди Внимателен, защото мо- 


ментално след анимира- 
ната сцена следва ama- 
Ка. След Като бомбата е 
обезвредена, пред теб 
ще ce изправят нови 
агенти. Най-добре ще е 
да заложиш на автома- 
тичното оръжие. Не 
забравяй да гледаш Кои 
от агентите носят за- 
щитни Жилетки. 


5. Тук идва Време за решителен 
двубой с Морган. Първо се Върни go 
главното помещение при точка 5 от 
Картата. Когато стигнеш там, се 
Включва Кратка анимирана сцена и 
после идва моментът за действие. 
Първо трябва да тръгнеш направо 
Ком средата, докато излезеш навън, 
и след това се затичай наляво. He 
спирай да тичаш, gokamo хрономе- 
търът стигне до нулата. Тук се 
Включва друга анимирана сцена и 
преминаваш през ново междинно 
ниво. Сега трабва да премахнеш 
Морган с един точен изстрел В гла- 
Вата. Задачата ти обаче совсем не е 
толкова лесна, Колкото изглежда. Ha- 
мери някакво прикритие с мерник, 


насочен на Височината на човешка 
глава, и заеми позиция зад него. Изча- 
Кай да се появи бягащия Морган и се 
прицели. Ако те забележи, трябва ga 
смениш позицията си, защото той 
ще почне да хвърля гранати по теб 
и може Внезапно да се окаже, че ти 
си Жертвата. 


ЕДИНАЙСЕТО НИВО - 
Москва: Клуб 32 


1. Hamuckatku 11, се прицели Във 
Войника на пътеката, прекосяваща 
стаята. После Веднага натисни Ri, 
за да се насочи орожието ти Към 
първия от твоите неприятели, ko- 
ито слизат по столбището. Трябва 
да ги разпердушиниш без Жал, а 
после пробягай покрай Външната 
платформа и тръгни по пътеката, 
Като не забравяш да собираш му- 
нициите от. убитите противници. 
Докато Ворвиш напред, Край теб 
ще има еКсплозия. След Като пламъ- 
ците се поуталожат, продолжи да 
тичаш и автоматично ще npecko- 
чиш дупката, Като се хванеш за 
роба от другата страна. После 


спри и използвай DJ booth, за да 
унищожиш трите приятелчета, 
Връхлитащи те през Вратата. След 
Като си прочистш радона, Влез 
през Входа, но не и преди ga си соб- 
рал Всичките муницич от убитите 
неприятели. 
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2. Трогни наляво и ce скрий 6v8 
Входа от дясната ти страна. Прис- 
тъпи Внимателно и застреляй Вра- 
га, Който ce kpue В ъгъла. След 
това изтичай до стъпалата, Коде- 
то ще се появят още двама про- 
тивници. Остани нависоКо и ги зас- 
треляй om сигурната си позиция. 
Застреляй и следващия пазач” по 
стълбите и сам слез надолу. При 
последните стопала (мястото, от- 
Където започва Килимът) застреляй 
движещия се човек 8 главата. Дейс- 
твай обаче бързо, защото той е 
добър стрелец и може първи да mu 
Види сметката. Бъди особено Вни- 
мателен Ком Края на Коридора, за- 
щото там Внезапно ще изскочи 
тВой противник. Застреляй го с 
пистолета, след това Влез В стая- 
та и си разчисти сметките с два- 
Mama, koumo се намират там. Тръг- 
ни надолу по стълбите Ком maka 
Желания междинен етап. 


3. Застреляй приятелчето, Което 
стои зад плота, обърни се надясно и 


ARMOR 


тръгни Ком малките стъпала. В Края 
на стаята са ти нужни два точни 
изстрела В главата - след това се 
обърни на 180 градуса и се подготви 
за атака omkom стопалата, Онези, 
които идват, разполагат с бронежи- 
летки, така че се цели 8 главите им. 
Премини през стаята u после – надо- 
Ay по столбището, Водещо Ком ав- 
томат за напитки. Трябва ga се из- 
Качиш Върху него, но порво се заеми 
с Войника отдясно на Входа. След 
това застани на отвора за Воздух и 
уби още двама от противниците 
си, но действай бързо, защото иначе 
ще те засипят с гранати. Слез долу 
и бягай наляво, Където ще станеш 
свидетел на една престрелка. Изча- 
Кай ga бъде прекратен огънят (меж- 
дувременно можеш да помагаш на 
своите от разстояние), след това 
притичай до бюрото и застреляй 
свилия се зад него неприятел. После 
задействай устройството и се u3- 
мъКни през тоКу-що отворилџа се 
изход, с Което достигаш maka необ- 
ходимия ти междинен етап. 


Нехо Зног 


ARMOR 


4. При ъгола от лявата ти стра- 
на има трима пазачи. Опитай се да 
ги убиеш, но ако не си достатъчно 
бърз, me ще избягат, Отиди om gac- 
ната страна на пещта, за да ликви- 
дираш още четирима пазачи, а след 
това пробягай разстоянието до Края 
на Коридора, Кодето дясната страна 
е изрисувана с графити. Застреляй 
двамата пазачи, после изтичай надо- 
Ay по столбите, Като не стигаш go 
Края им, защото там те причаква 
хворлаш гранати Войник. Щом го Bu- 
диш, се Върни бързо назад, за да из- 
бегнеш експлозията, след това тръг- 
ни напред и убий агента, Криещ се 
отляво. Трогни надясно, за да собе- 
реш гранатите там, а на Връщане 
убий и другите двама пазачи. Вдясно, 
на малко Возвишенџе пред двойните 
Врати, се намира междинният етап. 


5. Следващата стая се преминава 
особено трудно, maka че следвай 
плътно инструкциите. Ритни Вра- 
тата и се насочи наляво Ком Катед- 
рата. Застреляй оттам пазача, Кой- 


то е отляво 6 доното на стаята. 
После тръгни Ком микрофоните 8 
дъното отдасно, за да убиеш и na- 
зача там. Без да спираш, вземи една 
граната и я Хворли по пазача, cmo- 
ящ нависоко. Не спирай да се дви- 
Жиш и след Като метнеш граната- 
та, защото той също може да mu 
отВърне с една, преди да е хворлил 
топа. След Като си прочистил ста- 
ята, прибягай Ком Катедрата, зад 
Която първо си се Крил, и по нея се 
изкачи до балКона. 


6. Насочи се Ком Контролната 
зала, Като по потя убиеш пазача, 
Който стои отляво. При доното на 
стълбите се скрий зад Контейнера с 


отпадъци, откъдето наблюдавай 
престрелката. Когато свърши, се u3- 
Качи по стълбите и свид наляво, но 
не убивай милиционера, защото 
това ще е Краят на играта. После 
тръгни наляво и ще се намериш 8 
тоалетните. Там при шКафчетата 
се е скрил един особено труден за 
преминаване неприятел. Най-добри- 
ят Вариант е, след Като Влезеш 
Вътре, да тръгнеш надясно, а после 
да се обърнеш с лице Ком шКафчета- 
та. Като метнеш една граната В 
пространството между тях и тоа- 
летните, ще Видиш сметката на 
хитрия си противник. Изслушай co- 
общението, Което ще получиш, след 
това се изкачи по шкафовете u u3- 
лез през прозореца. 
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© со НИВО - 


Улиците на Москва 


1. В началото зареди оръжието 
си и тръгни по алеята отдясно. Из- 
чакай една граната да избухне при 
милиционерите и след това се 3a- 
тичад по алеята, Като сошевре- 
менно се прицелваш с R1 8 лошите 
и стреляш. В Края на алеята свий 
надясно и от патрулната Кола при 
Та прибери оръжието сос селзотво- 
рен газ, след Което се Върни o6- 
ратно. Боди нащрек, Когато стиг- 
неш до алеята, откодето си дошъл 
преди малко - mam 6 точка 1b ще 
се разбие Връхлитаща с огромна 
ckopocm Кола. 


2. Сега Ворви по noma, Който 
Води Ком Кръстовището при moy- 
Ка 2. Оглеждай се Внимателно - Ко- 


ARMOR 


TARGET 


гато 20 приближиш, we me напад- 
Ham двама Henpuamenu, Крџеши се 
В сградата отляво, под Която е Ко- 
лата. Прицели се В тях с КЇ, но Вни- 
мавай някой от двамата да не пад- 
не Върху Колата, защото тя ще ek- 
сплодира. От това място трябва 
да вземеш Карабината сос система 
за нощна стрелба. Когато стигнеш 
до Кростовището, ще бъдеш ата- 
куван от поделение милиционери, 
но не можеш да убиваш никой om 
max, защото това ще бъде Краят 
на мисията ти. Избягай обратно 
до стената, Където е изгорялата 
Кола, и спри преследвачите си, 
Като um хворлиш няколко гранати 
със сълзотворен газ, а после про- 
дължи напред. 


3. СКрий се зад порвата Колона u 
ще бъдеш забелязан от Грегоров. 
Изчакай малКо, след Което иди 90 
Края на потя и се обърни надясно. В 
този момент една Кола ще започне 
да набира скорост Ком теб. Трябва 
да побегнеш Колкото можеш по- 
бързо и ga се шмугнеш В първата 
Врата, Която ще забележиш omgac- 
но. Колата ще премине бързо nok- 
рай теб и ще се разбие малко по- 
надолу. Сега можеш (пази се оп пла- 
мъците) да се Качиш по Колата go 
аварийното столбище и да тръг- 
Hew Ком точка 4. За да стигнеш 


там, трабва да свиеш порво налаво, 
после надясно, да изкачиш Височина- 
ma, а след това отново да тръгнеш 
наляво и накрая да прескочиш gynka- 
та. Трогни малко напред и скочи 
смело надясно, Като не обръщаш 
Внимание на Войниците, koumo те 
атакуват отдолу. Изкачи се на 


платформата, след това тръгни 
надясно, спусни се по наклона и ще 
стигнеш до точка 4. 


4. Веднага щом спреш да се спус- 
kaw, натисни КТ и се прицели нагоре 
и надясно Вов Войника на покрива. 
После скочи долу и се затичай наляво 
по noma, но Внимавай - има движе- 
ние! Когато Видиш двете прелита- 
щи Край теб Коли, застани под 
металната плоскост, прекосяваща 
потя, и натисни триоголния бутон, 
за да се озовеш Върху нея. След Като 
Колите преминат, приКлекни до зе- 
мята и ползешком Влез 606 Входа 
omgacHo (точка 4a), за да избегнеш 
изстрелите на Грегоров. 


5. Сега трабва ga си проправиш 
пот go Втората червена Кола при 
точка 5. Излез от Входа с тичане и 
свийа наляво. Застани сос заредена 
пушка по средата на noma и Като Ha- 
muckaw R1, се прицели Във Войници- 
те, koumo те целят с гранати om 
покрива. Каквото и ga се случва myk, 


не спирай да бягаш, Като се пазиш 
само от еКсплодиращите Коли. Вед- 
нага щом om лявата страна Видиш 
Втората червена Кола, залегни зад 
нея и изчакай. 


6. Оттук целта ти е да достиг- 
Hew до Входа на парка при точка 6, 
но moBa Hukak няма да е лесно, тъй 
Като през цялото Време Грегоров 
се опитва да те убие. В мига, Ко- 
гато Грегоров тръгне kom пътя, 
излез от прикритието си зад чер- 
Вената Кола и трогни наляво Ком 
павираната улица. Придвижвай ce, 
Като използваш паркираните Коли 
за прикритие. Прилагай Всякакви 
хитрини, Които да те направят 
по-трудна мишена за Грегоров, и 
Когато минаваш през по-голямо 
открито пространство, изчакай 
някоя от движещите се Коли ga 
премине. Taka, Криейки се зад нея, 
продължавай напред. Минаваш В 
следващото ниво, щом достигнеш 
до Входа на парка. 


А 
$ 


«Ведо Знот 
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1. Застани зад горящата Кола В 
началото и се заеми с двамата си 
противници, Които стоят при 
Входа на парка. Да ce прицелиш В 
тях е доста трудно, таКа че из- 
ползвай горящите Коли за npukpu- 
тие. Трябва да се приближиш мак- 
симално. Ako обаче застанеш зад 
няКоя здрава Кола, тя Внезапно ще 
избухне, Като сложи Край на Живо- 
та ти. 

2. След Като премах- 
неш тези двама Войни- 


ци, тръгни Ком точка 2 на Картата. 
Преминеш ли Входа на napka, Веднага 
се скрий зад най-близкото дърво, тъй 
Като отново си под обстрела на 
Грегоров. След Като той се отдръп- 
не, продолжи напред В парКа и Кога- 
то дойдеш до паметника при точка 
2, ще Видиш бягащия Грегоров и ще 
достигнеш междинен етап. След 
това трогни по алеята при точка 
да, Като предварително си пригот- 
Вил една граната. Когато забележиш 
тримата бягащи Ком теб Войници, 
натисни А1, вземи на прицел този по 
средата и хворли гранатата. Ako ня- 
Кой от тримата оцелее, трябва да 
го довършиш с друго оръжие. След 
това продолжи по алеята и В Края ù 


AMOR 


ТРИНАЙСЕТО НИВО - Паркот Волков 


ще приближиш Войник с бронежилет- 
Ка. Достигайки след това до cmamy- 
ята, ще се сблоскаш с нови агенти. 
След Като ги избиеш, тръгни Ком 
точка 3 по лявата алея. 


3. Замисолот тук е совсем прост – 
трябва ga се измъкнеш от тази 
част на парКа (точКа За). Пробле- 
mom обаче е В абсолютната mom- 
нина наоколо, maka че трябва да се 
екипираш за нощно Виждане. Haŭ- 
добре е, преди да тръгнеш Ком из- 
хода, да прочистиш целия район. 
Така че зареди пушката си със сис- 
тема за нощно Виждане и стреляй 
по Всичко, Което мърда, Като cv- 
щеВременно се придвижваш бавно 
напред. Когато достигнеш до меж- 
динното ниво при точка 3а, ще Ви- 
диш Грегоров, Който те причаква 


от засада и стрела по-Всака светли- 
на, затова и оттук трабва да ми- 
неш с Включени системи за нощно 
Виждане. Последвай Грегоров, Който 
се движи Ком точка 5 – мястото, 
Където паркот е най-обширен. 


4. Вопреки че паркът изглежда 
совсем безлюден, Всъщност той е 
полен с агенти В засада. Веднага щом 
Влезеш В него, погледни надясно и 
Като зареждиш пушката сос система 
за нощно Виждане, се заеми с порвия 
причакващ me Войник, Продолжи, 
Като се придоржаш go стената u 
убиваш Всички снайперисти, Които 
забележиш. Ликвидирането на Който 
и да е противник В тази част на 
парка е най-добре да става сос сощо- 
то оръжие. Препоръчително е и да 
използваш скенера, той Като про- 
тивниците ще те нападат и от- 
страни и отзад. За да достигнеш go 
междинно ниво, тръгни Ком моста 
при точка 5. 


5. Веднага щом 
достигнеш моста, ще 
бъдеш атакуван от 
Всички страни, но 
няма смисол да отго- 
Варяш на огъня, защо- 
то maka или иначе ня- 
маш никаков шанс. 
Вместо това трегни по стълбите 
отляво и избягай по замръзналата 
река - Колкото можеш по на Юг 
(точка 5а). Оттам зареди пушката 
сос снайпер и бавно се насочи об- 
ратно Ком моста, застрелвацки 
Всеки противник, Който ти се из- 
пречи. Като стигнеш go моста, ще 
Видиш неколцина от неприятелите 
ти, koumo те очакват. Ako не mo- 
жеш да убиеш Всички сос снайпера, 
една добре насочена граната ще 
свърши чудесна работа. След Като 
районът е обезопасен, се изкачи 06- 
ратно по столбите и преди да пре- 
минеш нивото при mouka 5b, се 
приготви да се справиш с един пос- 
леден неприятел. 


ЧЕТИРИНАЙСЕТО 
НИВО - Двубоят 
с Грегоров 


В тази битКа си доста онеправ- 
дан, защото gokamo Грегоров нама 
никакви угризения да ти пръсне mo- 
зока mu В същото Време трябва 
само ga го зашеметиш и ga го пле- 
ниш жив. Kamo начало изтичай go 
статуята при старта на нивото и 
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изгаси светлините, Като стрелаш 8 
max. Това не е толкова просто, Кол- 
Кото изглежда на пръв поглед: Кога- 
то стигнеш до статуята, започни 
да я обикалаш с тичане, Като пре- 
махваш поред Всяка om светлините, 
но не преставай ga се движиш на 
зиг-заг, защото иначе ще бъдеш мно- 
го лесна мишена. След Като стрелаш 
8 първата светлина, трябва да 6v- 
деш дводно по-пъргав, защото Грего- 
ров Вече се е прицели 8 теб. Опи- 
тай се да използваш статуята Като 
прикритие, докато стрелаш 8 оста- 
налите светлини. След Като си пре- 
махнал и последната светлина, npe- 
мини Ком режима на нощно виждане 
и промоквайки се зад Грегоров, го 3a- 
wememu. Трябва обаче да го напра- 
Виш още с порвџа си опит, защото 
иначе той ще се обърне и това ще 
бъде твоят Край. 


ПЕТНАЙСЕТО НИВО - 
ВмъКВване В 
алжирскил затвор 


1. Премини покрай душовете и 
стигни до Края на Коридора. Изчакай 
тук, докато един мъж премине Край 
теб, след това се промъкни покрай 
дясната стена и Влез 6 порвата Вра- 
та. Тръгни по Коридора пред теб и 
зашемети пазача, Който стои В Края 


му (точка 1). После се Върни обрат- 
но 8 стаята. От мястото, omkvge- 
то си Влязъл порвоначално В нея, 
трогни надясно, промъКни се направо 
и зашемети пазача при точка Та. За 
ga не бъдеш забелязан от преминава- 
щата жена, се скрий зад Колоната 
отдясно. Изчакай тук и Когато жена- 
та попадне В полезрението ти, я за- 
шемети — с това достигаш межди- 
нен етап. 


2. Тръгни Ком Входа при точка 2 
и изчакай om дясната му страна, 
докато излезе един мъж. Обезвреди 
го Веднага щом го забележиш. Сега 
мини през Входа и се промъКни nok- 


рай стената. 
Когато платформата 
започне да се движи 
надясно, зареди арба- 
лета си и щом хори- 


зонтот се разчисти, се прицели 8 
най-далечния пазач. След moba заст- 
реляй и следващия пазач, Който се 
появи. 


3. Заворти се около точка 3 на 
kapmama u Когато дочуеш разговор, 
спри. Застани зад ъгъла и изчакай 
двамата пазачи да преминат, а 
после пък изчакай другите двама 
пазачи да се установят на място- 
то cu. След това КрадешКом иди go 
счупения парапет и се изкачи по u3- 
датината. Приклякайки, отиди go 
платформата и Когато достигнеш 
до Края ù, бавно се изправи и npo- 
должи нататък. 


4. Зареди сВоя 
Таѕег и продолжи 
направо по Кори- 

дора до точка 4. За- 
шемети порво mv- 
Жа, после Жената, а после се промок- 
ни до точка 4a. Когато продължиш 
малко напред, при Високото масто 
ще се Включи анимирана сцена, след 


Което ще се озовеш отново В 

Коридора. Изчакай двама може ga 

преминат поКрай теб, след Кое- 
то се промъкни обратно и Влез 6 
асансьора, Който me са използвали 
преди малко. 


5. След Като слезеш от асансьора, 
иди до стената и започни да се про- 
мокваш Край нея. Когато чуеш разго- 
Вора между пазачите, изтичай 06- 
ратно В асансоора и се провеси през 
шахтата. Огледай ce наоКоло, Като 
използваш 11, и Виж Кога ще си тррг- 
нат. Когато това стане, се промок- 
ни покрай двамата пазачи и продъл- 
Жи нагоре по Коридора Ком точка 5а. 
Обезвреди пазача там, а после про- 
должи до Края на Коридора, за да goc- 
тигнеш междинен етап. 
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6. Mpu mouka 6 om kapmama uma 
портал, npe3 Кодто трабва да пре- 
минеш. След moBa бягай надясно, из- 
чакай пазача да те подмине и влез В 
дясната Врата. Зашемети Жената, 
Която cmou при пулта за управление, 
след Което натисни дясната ръчка, 
за да се отвори следващата Врата. 
При Втората Врата изчакай първо 
да Влезе един пазач, промъкни се зад 
него и го зашемети, преди да се за- 
тичаш по следващия Коридор. 


7. От лявата страна на Коридора, 
при точка 7 има отворена Врата. 
Надзорни през нея и Когато пазачот 
се обърне на другата страна, се 
приближи до него и го зашемети. 
След това изтичай по платформата 
и завий надясно. При Входа се про- 
мокни зад пазача и го обезвреди, 
Като използваш своя Taser. После npu- 
muyaŭ В следващата стая (точка 7a), 
Където ще се стартира анимирана 
сцена, ознаменуваша Края на нивото. 


1. За да излезеш от това място, 
залегни и непрекъснато сменяй по- 
cokama на движението си, за да не 
те засегнат противниковите из- 
стрели. Изчакай тук и лиКвидирай 
атакуващия те неприятел. Про- 
мъКни се надолу по Коридора и зас- 
треляй първо пазача 8 Края му, а 
после и другите двама, Кошто са 
Вдясно. Сега премини през Врата- 
та, Кодето си застрелял последния 
пазач, и иди при преградата (точ- 
Ка 1a), Кодето ще бъдеш атакуван 
от трима снайперисти. Убий ги 
(добре ще е, ako 68 
този случай заложиш 
на пистолета) u се 
обърни наляво, за да 
се заемеш с още един 
om лошите, Който 
те атакува. 


0.0 


2. Изтичай по Коридора Ком точ- 
Ка 2, omkegemo се е появил последни- 
ят нападател, и Влез Вътре. Внима- 
телно огледай столбите, защото 
тук двама пазачи са ти подготвили 
засада. Справи се порво с max, а пос- 
ле продолжи надолу по стълбите, Ко- 
дето те очакват още двама пазачи. 
Тези двамата са малко по-корави cv- 
перници, maka че изчакай при стена- 


ШЕСТНАЙСЕТО НИВО - Измокване от алжирския затвор 


та и следи gBu- 

Женията със 

скенера. Излез 

едва Когато cu 
сигурен, че можеш да стрелаш 
точно В max. След Като си ги 
убил, не се спускай по столби- 
те и надолу по kopugopa, защо- 
то отляво се е скрил още един 
пазач. Промъкни се Ком него и 
го ликвидирай безшумно. 


3. Продължи да Ворвиш по kopu- 
дора, докато достигнеш червената 
Врата при точка 3. Отвори я и Beg- 
нага натисни КЇ, за да застреляш 
мъжа, Който ще се изпречи пред 
теб. След това прекоси помещение- 
то u се изкачи по столбите, но през 
цялото Време дръж пръста си на 
спусока, защото те очаква нова 3a- 
сада. За препоръчване е да използ- 
Ваш пистолета - с него ще ликвиди- 
paw противниците си най-бързо и 
лесно. Прекоси Коридора u we стиг- 
неш до една доста страховита 
стая, полна с трупове. Щом влезеш 


Вътре, се Включва анимирана сцена 
и Веднага след това трябва да noc- 
рещнеш атака от двама пазачи, ug- 
Ващи отляво. 


4, Насочи се Ком точка 4 и най- 
накрая ще се озовеш при Грегоров. 
След анимираната сцена трябва да 
убиеш един пазач зад гърба си и пос- 
ле да се заемеш с другите двама, Ко- 
ито се подготвят да застрелят Гре- 
горов. А сега трогни Ком изхода при 
точка 5. По noma ще си имаш рабо- 
та с още наколко пазачи, но щом се 
осланяш на Верния си пистолет, на 
този етап не би трябвало да срещ- 
неш големи трудности с преодолява- 
нето им. Когато доближиш точка 5, 
ще станеш свидетел на екзекуцията 
на три затворнички. Спри за малко и 
застреляй пазачите, извършили това 
зверство. 


5. Потат ти напред минава през 
Вратата при точка 5, но засега я 
подмини, защото В Края на Коридо- 
ра можеш да се сдобиеш с една бро- 
нежилетка. Едва след Като напра- 
Виш това, се Ворни при Вратата и 
Влез. Направи само една КрачКа В 
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стаята и Веднага отскочи назад. 
Сега ще се ВКлючи анимирана сцена. 
Грегоров хвърля димна граната 8 
следващата стая и Когато тръгне 
напред, ти трябва да го последваш. 
Веднага щом спре, залегни и стре- 
ляй В Ключалката на Вратата при 
mouka 5a. Вместо да продолжиш 
след Грегоров Ком точка 6, поеми 
Към точка 5b. Отстъпи назад, щом 
Видиш горящия мъж, и застреляй 
пазача, стоящ В дъното. Сега npo- 
должи напред, за ga вземеш орожи- 
ето, една бронежилетка и оръжие- 
то сос солзотворен газ. След Като 
си Взел цялата екипировка, мини 
през Вратата при точка 5а и про- 
должи Ком точка 6. 


6. Тук се Включва нова анимира- 
на сцена. След Като тя свърши, се 
HaBegu и иди отдясно на разбита- 
та стена, Кодето зареди оръжие- 
то сос сълзотворен газ. После Ha- 
тисни R1. Стрелбата ти трябва 
да е обезвредила затворничките. 


Скочи долу и собери патроните 
им, а след това отиди наляво Ком 
Клетката, Кодето ще се натъкнеш 
на яростна съпротива. Най-доб- 
рият Вариант е ga застанеш go 
задната стена и просто да пускаш 
откоси наляво и надясно, докато 
повалиш Всички пазачи. След това 
се Върни обратно, намери Грего- 
ров и преминавайки пак през Клет- 
Ката, продължи kom точка 7. Боди 
нащрек за предупреждението на 
Грегоров, че зад гърба ти има ня- 
Кой, защото няма да се добереш 
до mouka 7 без 600. Щом чуеш 
това, трабва да се обърнеш на се- 
Кундата, за да посрещнеш двама- 
та следящи Ви пазачи. 


7. След Като разбиеш Врата- 
та, застреляш пазача и Взривиш 
прожектора при срешуположна- 
та стена, зареди пистолета си и 
се Втурваџ по Възможно Haŭ- 
бързия начин Към точка 7. При- 
целваџ се с КТ и не се замисляй 
дори ако се наложи да ги избиеш 
Всичките. Единствената мисъл В 
главата ти трябва да бъде goc- 
тигането до асансьора при точ- 
Ка Та. След Като си се изКачил с 
него, добирането ти до Края на 
нивото е Въпрос единствено на 
грубата сила — просто не спирай 
да бягаш, да залягаш и да убиваш 
пазачите. 


HEALTH 
ЕМ 


1. Тръгвайки от началото, пторво 3a- 
Вий надясно, nak надясно и Hakpaa - 
при Вратата АЗ наляво. Премини през 
нея и натисни 09, за ga забавиш хода 
си и да се промекнеш Край пазача, a 
след това труогни по стъпките на 
мъжа. Когато стигнеш до най-ВисоКа- 
та mouka на рампата, ще Видиш един 
работник и един агент, след това 
трогни наляво, продолжи по другия Ко- 
ридор и пак свид наляво. Остани go 
сандъка при точка 1а, докато премине 
пазача, и бавно продължи надолу по Ко- 
ридора. След Като Видиш и Втория па- 
зач, застани до двата сандока при 
точка 15. Когато той се обърне, го 
последвай и щом стигнеш до сандоци- 
me 8 средата при точка 1с, завий на- 
ляво, за да се измокнеш и от послед- 
ния пазач. Влез през Вратата, маркира- 
на с Al, и ще минеш междинен етап. 


2. Премини покрай пазача, завивайки 
порво наляво, а после надясно, и на лег- 
лото В доното ще намериш един нож. 
Вземи го и продолжи по Коридора, Ко- 
дето близо до Вратата, маркирана с 
А1, ще забележиш и една по-малка Bpa- 
та. Изчакай пазача, след това премини 
през нея, после покрай шКафовете и 
иди до компютъра отдасно. След раз- 
говор по радиостанцията ще получиш 
така нужния ти достъп go Картата и 
ще преминеш междинното ниво. 


СЕДЕМНАЙСЕТО НИВО - Биолабораторията 


на агенцията 


3. Ворни се по noma, отКодето си 
дошъл, използвай скенера да установиш 
koge се намира пазачет и трогни Ком 
mouka 3 от Картата. След Като бодеш 
обеззаразен, премини през Вратата 
отдясно и с ножа прережи гърлото на 
пазача. С moBa Вече си се сдобил с ab- 
томатично оръжие. При точка За Влез 
8 стаята и след Като покосиш невин- 
ните работници, Вземи екипировката 
от шКафоВете. Преди да излезеш, omu- 
gu до Компютъра, Който е най-близо 
до Вратата, и активирай асансьора. 


4, Върни се при мястото, откоде- 
то си Взел пистолета и зареди пуш- 
Ката сос снайпера. След Като се спра- 
Виш с двамата агенти, ще се Включи 
Кратка анимирана сцена, от Която 
ще стане ясно, че човекът, Когото 
пторсиш, е един от затворниците. 


5. Ворни се обратно нагоре по 
столбите и завий наляво. Премини 
през малката Врата при точка 5 и се 
изкачи нагоре, за да напуснеш тази 
зона. Застани OMgACHO, точно преди 
Камерата на охраната, и натисни Т, 
за да минеш незабелязано. Продължи 
напред и премини през Вратата, от- 
белязана с А2. 3amuyati се надолу по 
Коридора, Влез през Вратата с надпис 
АЗ и ще се озовеш близо до началото 
на нивото. Тръгни надясно Към А4, за 
да преминеш през междинно ниво. 
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6. След Като Видиш пазача, свий 
наляво и после надясно. НаКрая из- 
чакай при точка 6. След Като зас- 


треляш пазача със заглушителя, 
ще трябва да заблудиш и Камера- 
та при точка ба. Застреляй паза- 
ча при ъгъла и продолжи да mu- 
чаш, докато стигнеш до една ре- 
шетка, 8 Която трябва да стре- 
AAW - с това преминаваш междин- 
но ниво. ИзКачи се 68 Вентилаци- 
онната шахта и след Като 2080- 


риш с Гершън, Който е В 


Компютърната зала (точка 
6Ь), достигаш ново междин- 
но ниво. 


7. Последвай Гершън до Края на Ко- 
ридора. Застреляй работника от ла- 
бораторията В главата, след Което 
продължи с Гершън до точка 7. ТуК ос- 
тави Гершон и отиди при Контрол- 
Hua пулт, Където постави модема. 
След Кратка радиовръзка си атакуван 


от точно шестима 
агенти. ПриКрий се 
зад десния КомпЮ- 
тър u от това от- 
носително сигурно 
място се справи с Враго- 
Вете си. След Като си се 
оторвал om досадните 
агенти, тръгни Ком 
точка 8, Кодето е Вратата, Която 
по-рано беше заключена. 


8. От Вратата при точка 8 Влез 
8 стаята и продължи go За. Минавай- 
Ки през Вратите, отбелязани с В1, ще 
стигнеш до лаборатарията. Сложи 
заглушитела, избий Всички работни- 
ци и се изкачи по наклонената плос- 


кост. Натискайки Копчето на стена- 
та, ще активираш системата за пус- 
Кане на газ и ще задушиш човека 8 
стаята. Тук се стартира анимирана 
сцена и преминаваш междинно ниво. 


9. Мини през Вратата пред теб u 
после през първата, отбелязана с А2. 
Убий агента и Влез В операционната. 
След анимираната сцена застреляй 
агента пред теб (трябва ga се при- 
целваш В главата му), след Което ще 
се свържеш по радиостанцията с Те- 
реза. После сКочи долу и излез през 
Коридора с номер 83. Стреляй В pe- 
wemkama 8 Края му и се Вмъкни Вов 
Вентилационната система. Застре- 
ляй пазача, до Който стигнеш, и при 
точка да слез В лабораторията. След 
това, преминавайки през най-Висока- 
та Врата, своршваш това доста 
трудно ниво. 
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ОСЕМНАЙСЕТО НИВО - Биолабораторията на агенцията (излизане) 


1. Тук си подложен на amaka още 6 са- 
мото начало. Стреляй 8 Колбата Върху 
масата и експлозията ще убие порвия 
от нападателите ти. Ворни се 8 стая- 
та, Кодето току-що си бил (точка 1а), 
и след Като стрелаш В pewemkama, се 
промекни през отвора. Слез, Когато 
стигнеш до Коридора, u бягай наляво, 
наляво, наляво, надясно и още един път 
надясно. Taka ще се озовеш В стаята, 
от Която си започнал 17-0 ниво. 


2. Стреляй 8 решетката над omBo- 
ра и се изкачи Във Вентилационната 
система. С достигането go моргата 
преминаваш междинен етап. При точ- 
Ка 2а стреляй 8 решетката и отново 
Влез 86 Вентилационната шахта. 


3. В Края на прохода ще се озовеш 
8 стая с няколко шКафа. Вземи оръ- 
Жията от тях и през решетката 
при точка За излез от стаята. 


4. В Края на прохода стреляй 8 
решетката, слез долу и завий надяс- 
но. За ga ликвидираш следващите 
двама пазачи, трябва да заредиш 
гранатомета. След това тръгни Ком 
стаята, Която се намира отляво. 
Веднага щом зорнеш Войника през 
малката Врата, излез бързо от ста- 
ята и подмини двата трупа. Тук при- 
чакай Войниците, koumo те атаку- 
Ват, и след Като си се справил с тях, 
продолжи Ком точка Да. ХВорли гра- 
ната по Войника там, след това 
стреляй В решетката от дясната 
страна и се промуши през отвора. 


5. Той Като Гейб мисли, че този 
пот е блокиран, застани по среда- 
та и трогни напред, за ga го нака- 
раш да скочи. Стигайки до точка 


5a, ще откриеш, че Рамирес е 
убит. Вземи патроните и зареди 
своята М-70, след Което се Върни 
обратно 8 Клетката. Първо се npu- 
цели В агента, Който е на Височи- 
ната, след Което бързо заеми мяс- 
тото му, за да пресрещнеш още 
трима от лошите. После тръгни 
Към точКа 6, но Внимавай, защото 
един опасен агент ти е подготвил 
изненада. 
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AR iR 


TARSET 


6. Kozamo достигнеш точка 6, we 
се появи един Войник. Отстъпи малко 
и му Виж сметката с една граната. 
Когато опасността премине (оглеж- 
дай се за огоня!), Влез Вътре и Включи 
Компютъра. Бързо излез от тази стая, 
защото се приближава един Войник. 
Когато достигнеш безопасно разстол- 
Hue, се обърни и го убий с една грана- 
ma. Прекосавадки после през двойните 
Врати отляво, своршваш нивото. 


ДЕВЕТНАЙСЕТО НИВО - 
Улиците 


1. Трогни надолу по улицата и 8 
Края ù, след Като приключи разго- 
Ворът по радиостанцията, завий 
надясно, за да вземеш една броне- 
Жилетка. Продължи надолу по yau- 
цата, но Внимавай за снадперисти. 
Когато завиеш зад ъгъла и прибли- 
жиш до точка 15, ще бъдеш ama- 
куван от няколко противници. 
След престрелката бързо собери 
оръжията, защото Ведна- 
га ще се появят нови 
Врагове. Продължавай да 


бягаш по алеята, Като сошевре- 
менно се прицелваш В нападатели- 
те с R1. 


2. Огледай се за заложна Коща, Ко- 
ято трябва да е от лявата mu 
страна и щом я забележиш, стреляй 
8 Ключалката и Влез Bompe. Ще me 
атакуват двама агенти, maka че 
порво стреляй Във витрината, а пос- 
ле и В max. Ворви по Коридора go 
mouka 2a и вземи om сандоКа Вляво 


armor 
ТАВВЕТ 


DANGER 
о 


16/150 


една М-16. Трогни надясно om Врата- 
та и застреляй агента, Който стои 
при стъклото. Ako ти трябва броне- 
Жилетка, В Края Ha noma има една. 
Изкачи се по сандъка при точка 2b, 
убий агента и след това спри, защо- 
то те очаква разговор по радио- 
станцията. 


3. ИзКачи ce по Вентилационната 
шахта и премини през малКата 
Врата. Тук се наворта един про- 
тивник с бронежилетка - 3acmpe- 
ляй го В главата и тръгни Ком мал- 
Ката стена. Завърти се бързо и 
посрещни атакуващия me агент. 


Amon 


TARGET 


28/160 


После се изкачи по стената и увис- 
ни от другата ù страна. Скочи Bop- 
ху сенниКа на Кощата. Преди да за- 
почнеш да преследваш сотрудника 
на SWAT, завий наляво и Вземи нова 
бронежилетка - ako старата ти е 
изтощена. Сега тръгни след него и 
се приготви за голяма престрелка. 
Идва Време да използваш за пръв 
път В играта Класическото оръжие 
Air Taser. Намери си сигурно npukpu- 
mue и оттам лиКвидирай Всички 
агенти наоколо. 


4. Огледай се за залата Silver u 
слез по столбите срещу нея. Вече cu 
се озовал В един истински ад! Заре- 
ди своя Air Taser и завий надясно, за 
да посрещнеш няколко агенти, след 
Което се Качи по Возвишението от- 
дясно. Потърси мястото, Кодето 
от настилката излиза пушек, и Влез 
8 него. Ще пропаднеш надолу и ще 
се окажеш близо до Ключа на пръс- 
kaykama. Натисни го и трогни Ком 
изхода, Кодето ще бъдеш атакуван 
от двама агенти. Влез В помещени- 
ето с миялните машини и минавай- 
Ки Край пробития Вход, стигни go 
изхода. В Края на следващия Коридор 
ще се появи един бягащ нанякоде и 
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много разгорешен агент. Влез 6 
стаята, отКодето той е изскочил, 
и Вземи отвътре патрони и броне- 
Жилетка. 


5. Трогни по Коридора и Когато 
стигнеш стаята с преобърната- 
та маса, избий агентите Вътре. 
Използвай масата, за да се поКа- 
териш през gynkama 6 тавана. В 
следващата стая преминаваш 
междинно ниво. Докато пристъп- 
Ваш през Вратата, някой ще 
стрела по теб, а твоята задача е 
да се отдропнеш и след малко ga 
се разправиш с него. Застани до 
стената и насочи MepHuka си Към 
дупката, Която е на равнището 
на човешка глава. Сега можеш 
лесно да застрелаш агента. Тряб- 
Ва обаче да го направиш бързо, 
защото go Вратата uma още 
един агент, Който е много щедър 
на гранати. 


74/132 


6. Насочи се нагоре Към точ- 
Ка би убий агента В стаята с 
масата. После трогни надясно и 
ще бъдеш атакуван om нов 
агент. Застреляй и него, след 
Което се обърни, за да не бъ- 
деш изненадан В гроб. Влез 8 
стаята при точКа ба и youu 
снайпериста - и достигаш go 
междинен етап. 


7. Скочи през прозореца и се 
Върни обратно Към залата Silver. 
Тук ще срещнеш доста агенти, 
затова бъди Внимателен. Не 


свивад при ъгъла В Края на yau- 
цата, преди да си прочистил це- 
лия район, и се оглеждай за снай- 
периста до знаКа, уКазващ Къде 
е залата. 


TARSET 


DANGER 


8. Тръгни надолу по пътя 
(точка 8), а Като завиваш зад 
огола, ce оглеждай за агенти. 
Прекосявайки детската площад- 
ka, преминаваш през междинно 
ниво и получаваш новите зада- 
чи. След Като говориш с агента 
на SWAT, Веднага се хвърли наля- 
Во, за да не бъдеш смазан от 
една КамионетКа. В този mo- 
мент на сцената се появяват 
двама нови агенти. Застреляй 


порво този при сандъКа, а след 
това - Качилия се на покрива. 
След това се Върни на мястото, 


от Което си Видял Катастрофа- 
ma на kamuoHemkama. После 
тръгни по улицата, за да се раз- 
правиш с агентите там. Заст- 
релваџки В главата агента при 
сандъКа, Beye си се измъКнал от 
една много заплетена ситуация. 
Поздравления! 


9. Убий човека пред гишето и 
от стаята зад него Вземи едно 
ново оръжие. Тръгни Ком двора 
(потат е отбелазан на стената) 
u nozoBopu с жената отлаво. Тук 
ще преминеш междинно ниво и 
малКо след moBa ще бодеш на- 
паднат от снайперисти. За да ги 
застреляш, тръгни om ляво на 
дясно. 


10. Вече се намираш В сграда- 
та. Изкачи първото стълбище, а 
при Второто застани до дясна- 
та стена и ще Видиш един 
агент. Убий го и трогни надясно 
през първата Врата, за да 


Ало 
TARGET 


убиеш снайпериста, Който ce 
крие тук (ако не е мъртъв от 
по-рано). Влез В следващата 
стая отдясно и ако не си убил 
снайпериста още от улицата, 


свърши тази работа сега. Сега 
се Върни навън и след Като уби- 
еш при Вратата един последен 
агент, нивото ще свърши. 


ДВАЙСЕТО НИВО - 
Каналите 


ТА 


oanset 


1. Порвоначално просто трабва 
да ворвиш с Тереза и да убиваш 
Всеки агент, Който ти попадне 
пред мерниКа. До следващия меж- 
динен етап Внимавай ga не изпус- 
kaw Тереза от поглед. Tyk ще полу- 
чиш нови задачи. 
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WEALTH 


СТ 


DANGER 


2. Трегни no noma om дясната 
mu страна u след малко we се 
озовеш В епицентъра на гореща 
битка, maka че най-добре изобщо 
не сВаляй пръста си от спусъка. 
След това събери Всичките nam- 
рони, тръгни по дясната плат- 
форма и стигни до Края ù. После 
се Върни по пътя, отКъдето си 
дошъл, и след това дВа пъти под- 
ред завий надясно, докато cmue- 
неш до Контролната зала. Убий 
агента Вътре, след Което се 
придвижи до задната стая. Там 
те очаква още един противник. 
Убий го и с натискането на буто- 
на преминаваш през междинен 


етап. Сега прябва да се Ворнеш с 
бяг при Тереза, но преди това ще 
се сблоскаш с двама противници 
с бронежилетки, 
Контролната зала. 


нахолтващи 8 


3. Щом стигнеш до мястото, 
Където си се разделил с Тереза, 
скачай долу и бягай наляво, за 
да достигнеш междинен етап. 
Тръгни надясно по платформата 
и очаквай яростна съпротива. 
Насочи ce Ком Контролните па- 
нели и застреляй двамата аген- 
mu там, след това дотичай В 
Края на платформата, Кодето е 
тръбата, и прибери бронежи- 
летКите, за да преминеш меж- 
динно ниво. 


4. Внимателно тръгни по mpvba- 
та, но Към средата й очаквай да се 
наптокнеш на засада. Натисни (1 и се 
прицели първо В агента отдолу, а 
после – В появилия се там, отКъде- 
то си дошол mu. За твой Космет 
точно В този момент на помощ се 
npumuyBa Тереза. След престрелката 
скочи долу и последвай Тереза през 
паркинга. 


082000 


5. След анимираната сцена ще за- 
почне нова престрелка. Използвай Ка- 
мионетКата при началото за прик- 
ритие и застреляй първо противни- 
ците отоясно, а после бавно започни 
да си пробиваш път. Когато Вече си 
прочистил района, започни ga се из- 
Качваш по Височината, но бъди пред- 
пазлив, защото една Камионетка ще 
се опита ga те премаже. Ако ma пре- 
минава твърде близо, най-добре за- 
легни. След Като станеш, притичай 
Към Тереза и убий агента, опитващ 
се да я застреля В гръб. Довершете 
заедно останалите противници, след 
Което идва Време за разговор. 


#5120 


6. След Като Тереза хворли гра- 
ната Във Входа, mu трябва да no- 
емеш изскочилия оттам неприя- 
тел. Насочи мерника си Към Вра- 
тата и Внимавай да не си пречи- 
те с Тереза. Стреляй моментално 
по изскачащите от Вратата неп- 


HEAD нох 


аа 
Fi 


puameau, npegu me ga ca umanu 
време ga се опомнат. Caeg kamo 
cu се позабавлавал, премини през 
Вратата и Вземи гранатомета, 
след Което започни да си проби- 
Ваш бавно път напред, ликвиди- 
райки пазачите зад Всеки ъгъл. 
Премини през първата отворена 
Врата и най-накрая ще срещнеш 
Стивенс, Който обаче е застрелян 
своевременно от Тереза. 


ДВАЙСЕТ И ПЪРВО 
НИВО - 
Sykes Parking 


1. Това е последната битка и ma 
е особено трудна, зацото преда- 
телат Чанс има мошна зашита, ko- 
ато не може да боде преодолана 
от нито едно оръжие, 

С други думи, тук можеш да се 
справиш само с изобретателност. 
Първо излез бързо от дясната Вра- 
та и притичай до частта за раз- 
гловарване на хеликоптера. 

Там ще намериш мощното оръ- 
Жие UAS 12, Което обаче не е В 
состояние да пробие защитата на 
Чанс. Въпреки това то е достатъч- 
но мощно да го повали, Което е 
Ключът Ком преодоляването му. Ко- 
гато своршиш мунициите, можеш 


да вземеш ново UAS 12. 

А от другата страна на площад- 
Ката за Кацане има и бронежилет- 
ka. Ta сощо може да бъде взета kon- 
Кото пъти си пожелаеш, но първо 
трябва да бъде наполно изхабена. 


2. Taka, emo че Вече си напълно 
екипиран. Но Как Всъщност може 
да бъде убит Чанс? Добре, сигурно 
Виждаш бясно Вортящото се Вит- 
ло на хелиКоптера, нали? С помощ- 
та на UAS 12 трябва да натикаш 
Чанс В“него и то ще разкъса npe- 
дателя на стотици парчета. 

След Като си Взел оръжието, 
изчакай Чанс да се приближи, а 
после изтичай до Колата при 
опашката на Витлото. Когато 
Чанс тръгне kom теб, направи об- 
ходно движение и се приближи 
бавно Към него откъм предната 
страна на хеликоптера. 

Оттук имаш прекрасна позиция 
за прицелване и изстрелите ти 
ще го изтласкат 698 Витлото. 
Може ga ca ти нужни няколко u3- 
стрела, а може и Вообще да не се 
получи, но нищо не ти пречи да 
Вземеш още Веднъж оръжията и 
да опиташ отново. 


3. Виж Кредитите, след Като си 
убил Чанс, и стигни до Края на иг- 
рата, Където те очаква малка из- 
ненада... Ё 


PSX Tips & Tricks 23 


Kak да напиша заглавието 
на нова страница? 


Ще ми направиш ли екселската 
таблица за утре? 


Мога ли да изпратя e-mail до 
двама души едновременно? 


Има начин да се спасиш веднъж завинаги от досадните 
въпроси на любознателните си приятели и близки! 


Ето как 
а 


Връчи им САМОУЧИТЕЛ 
по една книга 
рта ЗА ВСЕКИ Можеш. и: сам!“ 


А ако разљрнеш и ти тези книги, току-виж 
си научил някой безценен компютърен трик... 


А ВСЕЖИ 
а scena || 
34 BCE 
A ЗА ВСЖИ 


WORD 97 - САЛЛОКТИТЕЛ ZA ВСЛЕАТТ 
(0) = А 


%. 


ОКТОМВРИ 2000 - цена 6.90 ла. 


Mero. 


/ 


ДЕКЕМВРИ 2000 + Цена 6,90 лв. 2 


Г СПИСАНИЕ ) j. 


р/а Jsl ation 


ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ОП Е. 


ПИСТИТЕ 


Пистите В играта са организирани В мрежа - осем групи с по 
четири писти. Това е nomam за напредването mu. За да npecko- 
чиш В следващо ниво, трябва да преминеш само една от чети- 
рите писти 8 групата. Ако обаче своршиш Всичките си Животи 
и трябва да започнеш от мястото, Кодето си се запаметил, ще 
се върнеш на последното ниво, В Което си минал Всичките че- 
тири писти. Звучи сложно, но започнеш ли да играеш, ще уста- 
новиш, че това съвсем не е maka. Щом Веднъж стартираш, 
нищо не те спира да играеш 858 Всякаква последователност no 
пистите, Например стигайки до трето ниво, ce Врощаш да go- 
Вършиш последната си писта от първо ниво, след Което про- 
должаваш Ком четвърто. 

Тази система позволява ga се бърза напред, без да губи значи- 
телно от играта. Ако си много добър, можеш да свършиш игра- 
та, спечелвайки само на осем писти, но ако правиш грешки пре- 
Калено често, ще ти се наложи да играеш значително повече оп 
нормалното, 


Вета - m | ТРЕНИРОВЪЧНА 


isi 


др иа СТА 
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Лека и приятна 


На тази писта не би тряб- 
Bano да имаш никакви пробле- 
Mu, Тя е создадена единствено 
за да свикнеш с управлението. 
Придържай ce плотно Ком cpe- 
дата на пистата, не отпускай 


ните и Вообще не се тревожи. 
за такива подробности Като 
контролното ти Време, Служи 
си с оръжията не защото 
имаш нужда от тях, а за да се 
Везползваш от шанса, Който 
това спокойно място ти пре- 
достава - ga разучиш добре 
Всички Возможности. Тази пис- 
та е задолжителна, maka че 
трябва ga финишираш тук, 
преди да преминеш Ком чети- 
pume писти на първо ниво. 


педала на газта, избягвай cme- 


ПЪРВО НИВО - ПИСТИ 


Пистите 8 първо ниво не са много трудни. Все nak не трябва да бъдеш и 
прекалено самонадеян. Има опасност невнимателните да попаднат В Коварни 


Сапунени лудории 


Тази писта не е особено трудна, 
но... Той Като Върви по ръба на една 
Вана, основната опасност тук е ga 
не паднеш Във Ваната или на пода на 
банята. Оръжията тук не са толко- 
Ва Важни, maka че не се отклонявай 
om noma си само заради енергийни- 
те Капсули, особено пок заради тези, 
Които са на самия ръб на Ваната. 
Пази обаче за последната обиколка 
тези, go Които cu се добрал без осо- 
бени трудности. Тогава е момен- 
тот, Когато трябва да извадиш om 
строя Всеки, Който е прекалено 
близко до гърба ти. При последната 
обиколка е добре да cu В началото 
на Колоната, защото идва Времето 
за атаки срещу соперниците ти. 


А. Още 8 началото ce ориентирай 
kom средата на пистата. По Края на 
трасето има различни чужди обекти 
и ако не стоиш по-близо до центъ- 
ра му, рискуваш да се блоснеш В max. 
Придоржането по-далеч om Краища- 
та ще ти спести много главоболия. 
Сос започването на първата обикол- 


* Клопки, maka че се Возползвай от триковете, описани по-долу. 


Ка и насочването ти Ком средата на 
трасето Внимавай да не бъдеш изб- 
лоскан от някой от другите mukpo- 
маниаци. 


В. В тази част от пистата пред 
теб ще се появят снопчета памукови 
семена. Опитвай се да не завиваш, пре- 
минавайки през max, защото ako го 
направиш, ще подскочиш леко 806 воз- 
духа. Това може да причини забавянето 
ти при взимане на завоя - нещо, koe- 
то е пагубно на таков песен път. 
Като се изключи това, те не са Haka- 
Ков сериозен проблем - просто не си 
губи Времето с опити да ги прескачаш. 


С ТУК cmuzaw go острието u 
дръжката на една самобросначка. 
Бъди Внимателен. Отново се npu- 
доржай Ком центъра на пътя, но 
Внимавай ga не се озовеш 6 положе- 
Hue, при Което ще mu се наложи да 
скачаш, защото това е рисковано 
толкова близо go завой. 


D. Точно go ръба на Ваната uma 
енергийни Капсули. Най-добре е Вооб- 
ще да не се опитваш да ги достиг- 
неш, защото рискот от падане е 
прекалено голям. Ako nok си толкова 
изостанал, че орожџата ти изглеж- 
дат единстВено спасение, по-добре 
не си прави илюзии - те изобщо 
няма да ти помогнат. 


Е В тази отсечка отново стой В 
центъра на пътя, за да избегнеш 


MICRO MANIACS 


сблосок с предметите, koumo са по 
Края. Ако изполниш тази препоръка, 
нама да имаш никакви проблеми, Ко- 
гато искаш да обстрелваш пряко 
Вратата. 


Е Щом достигнеш до Крановете, 
отпусни малКо газта. Сапунерката с 
форма на КостенурКа се залепя MHO- 
го лесно и заради нея можеш да бъ- 
деш принуден да спреш. 


Реактивно ускорение 


Тук ще Караш реактивни cku. Това 
е трудна писта, защото за беда ре- 
активните ски имат много по-про- 
дължителна инерция дори и от бега- 
чите. Не се притеснявай да намаля- 
Ваш скоростта преди завоите - 
maka ще загубиш по-малКо Време, 
отколкото ако изскочиш от някой за- 
Вой и бодеш Ворнат назад. Ще ти се 
наложи сощо да следиш много Внима- 
телно Noma, защото линията, с Коя- 
то той е отделен от другия терен, 
наподобява подвижни пясоци и доста 
често очертанията й едва се забе- 
лязват - лесно можеш ga загубиш 
noma. Когато става Вопрос за мина- 
Ване по преки потища, играта е без- 
пошадна, така че бъди внимателен. 


А. На cmapma обозначи состезате- 
ля си u го дръж nog oko. При потег- 


G. Веднага след Крановете има 
една пластмасова бутилка. Той Като 
тя е при ъгъла на Ваната, ще имаш 
достатъчно място да я заобиколиш 
от Воншната страна. Използвай 
тази Возможност. АКо минеш по по- 
долгия пот, може ga загубиш малко 
Време, но ako се блоснеш В бутилка- 
та, загубата mu ще е. по-голяма. Това 
Важи с особена сила за последната 
обиколка, тъй Като финалот е cob- 
сем близо. 


лянето ти реактивните ски започ- 
Ват да се тресат, затова гледай да 
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не се обърКаш и ga изгубиш от noz- 
лед играча си. 


В. Карай бавно при навлизане В 
този остър завой, защото той е не- 
Вероятно Коварен. Ako е необходимо, 
за намаляване на скоростта използ- 
Вай голямата Кутия при Върха на за- 
Boa и се приплозни по него. Внимавай 
да не изгубиш от поглед пистата 
или по някой пряк пот ga не npecko- 
чиш част от нея, защото за такова 
нарушение ще се Върнеш назад. 


С. Това също е бавен участок. Ako 
намаляваш скоростта преди завоите, 


ще имаш Възможност да излизаш от 
тях по-бързо. Това е за предпочитане 
пред Влизане с Висока скорост, Която 
kpue puck от удар 8 предмет или из- 
хворчане от трасето - нарушения, 
заради koumo ще се Върнеш назад. Ce- 
щаш ли се Как болидите от Формула 1 
Взимат острите завои В Сан Марино? 
Следвай техния пример... 


D. Около чадърче за Коктейли, 
чаша и парче лимон на това място 
има много труден завой. Направи 
maka, че ga не закачиш ъгъла на за- 
Boa, и преминавай извивките толко- 
Ва бавно, Колкото се налага. След 
достатъчно тренировки може би 
ще успяваш ga го Взимаш достатъч- 
но бързо. Докато обаче това стане 
Възможно, ще бъде по-добре да на- 
маляваш скоростта и да минаваш, 
без да правиш nopa3uu. 


Е. Това е последната бавна отсеч- 
Ка. Мини през нея, след Което натис- 
ни газта за правата... 


Права и тясна 
Това е странна писта, полна с ek- 
стремни ситуации. Om плана на 
трасето не личи, че та може да ти 
предложи доста изненади, но Всощ- 
ност Ha пътя ще ти се изпречат 
безбройни неприятни препятствия. 
Прочети тези съвети Внимателно и 
си отвараџ очите на четири за 
kaonkume. За щастие те са разполо- 
жени maka, че по това описанџе we 
се ориентираш точно Къде се нами- 
рат. Пистата Beye нама да пред- 
ставлява сериозен проблем за теб! 
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Фотофиниш 


В това ниво ше те провокират 
някои нестандартни проблеми. В на- 
чалото ще me оборква осветленџе- 
то (червени светлини, светкавици), 
а ще трябва ga се справиш и с HA- 
koako доста трудни завоя. Е, има u 
една чудесна права. Трудно ще cma- 


неш майстор на това трасе, но Ко- 
гато 6 Крайна сметКа успееш, Кара- 
нето по него ще mu доставя голямо 
удоволствие. 


А. След старта трогни наляво om 
фотоапарата. Преминавайки покрай 
него, се приготви за светкавицата, Ко- 
ято ще блесне точно В лицето ти и 
може доста да те обърка. Докато ми- 
наваш Край апарата, не оброщай Вни- 
мание на енергийната Капсула 8 kymu- 
ята от филм – we я Вземеш трудно, 


А. След старта дай повече газ и Ка- 
рай направо. Спокойно можеш да пре- 
летиш по нея, Като не бива ga се заб- 
луждаваш om плана – та не е толкова 
трудна Колкото изглежда, най-вече 3a- 
ради нагонатите рампи. На пръв пог- 
лед ще ти се стори, че не можеш ga 
профучиш по тях по права линия, но 
Всощност точно това трябва да нап- 
равиш. По-нататък ще бъдеш много 
благодарен за бързия си старт тук. 


а роскот не си заслужава скоростта, 
Която си загубил заради него. Не забра- 
Bau, че се состезаваш за място, а не за 
брой уцелени противници. 


В. Тази отсечка сос завои е изкло- 
чително трудна. Не се притеснявай 
да пуснеш газта. Умерената скорост 
нама-да попречи на шансовете ти за 
добро Класиране, Като В същото 
Време ще те предпази om сблосък с 
npenamcmBuama поКрай noma. Взимай 
Всяка енергийна Капсула, до Която 
можеш да стигнеш лесно. Това е иде- 
алното място за пускане на оръжия, 
подобни на мини. 


С Ясно е, че тази дълга права е 
мястото, Кодето ще натиснеш пе- 
дала на газта и ще Караш Возможно 
най-бързо. Тук е добре да използваш 
и стрелашите направо оръжия, за да 
премахнеш Всеки, Който е успял да 
се справи добре сос серията завои 
преди това. Краят на правата е иде- 
алното място за стрелба по някой 
от съперниците ти. 


D. Стигайки до пинцетите, бъди 
готов да удариш спирачката и да на- 
малиш почти до ползене, Като се 
подготвиш за 90-градусовия завой. 
Coc забавянето на скоростта, пос- 
ледвано om HamuckaHe на газта, гу- 
биш известно Време, но успяваш да 
се задоржиш на пистата. 


Е. Отново намали скоростта, за 
да не рискуваш творде много ga се 
прекатуриш от бюрото. 


В. Щом стигнеш go Кактуса, Кой- 
то се намира от лявата страна на 
noma, намали газта, подготвяйки се 
за завой. Най-добре е да преминеш 


Да оброщаш Внимание на 
триковете, да усовършенст- 


Ваш хитрите маневри - и cko- 
ро ще си далеч пред соперни- 
ците си, преминавайки пръв 
финалната линия! 


сос съвсем малко газ (потупвай леко, 
Вместо да натискаш бутона ©). С 
тази скорост ще успееш да минеш 
безгрешно. 


С. Тук трябва да направиш май- 
сторска извивка, използвайки малкия 
проход между Колбо Конци и саксия с 
теменужки. По завоите се опитваџ 
да минаваш по най-краткия пот и не 
изостаВвай om соперниците cu. Ако 
обаче ти се струва, че Караш прека- 
лено бързо, намали малко скоростта, 
за да си сигурен, че ще стигнеш до 
Края. Много по-добре е само да по- 
тупваш газта или дори наполно ga я 
отпуснеш (Вероятно Въобще няма да 
mu се наложи да използваш спирачки- 
те), Вместо да се блоснеш В някой 
предмет, да отскочиш назад и накрая 
да финишираш след соперниците си. 


D. Тук Внимавай много - мини от- 
страни на noma om Воншната му 
страна. След завоя има Коварен нак- 
лон, Който е най-добре да избегнеш. 


Е На това място е сандъчето с 
разсад и лопатката, Която е поставе- 
Ha maka, че се е превърнала В рампа, 
Водеща Ком него. Приближавайки Ком 
нея, стой 8 средата на пистата и 
Внимавай да не пропуснеш острието 
на лопатката - това ще бъде трагич- 
но за твоето междинно Време! Ако 
стоиш В средата на лопатката и по 
noma си нагоре не завиваш, движейки 
се по дръжката, ще набереш скорост 
и с голям ckok ще се отзовеш от gpy- 


гата страна на съда с разсада. Това 
обаче не е никак лесно. Ako пок om 
дръжката паднеш направо 8 прост- 
та – няма проблем, стига да успееш 
да скочиш през роба на сандочето om 
другата страна (R1). Ако и тук се npo- 
Валиш, трябва да се покатериш по 
него, но това е значително по-бавно. 
При последната обиколка се опитай да 
минираш лопатката. Не го прави оба- 
че по-рано, защото при следващото 
преминаване може да попаднеш 8 соб- 
ствения си Капан. 


Е Внимавай сос cakcuume - Както 
с тези, Които са счупени, maka и сос 
здравите. На това място натискай 
совсем леко газта, защото те прик- 
риват няколко Коварни завоя. 


G. Излизайки от завоя сос cakcuume 
(Е), се огледай напред за чифт гради- 
нарски ръкавици. Те ти показват koge 
е трудният лав завой. Мини го съвсем 
бавно и maka ще навлезеш с най-под- 
ходящата скорост В двойния 5-обра- 
зен завой около растенията В cakcuu- 
те. Направи това по маркирания за 
състезанието маршрут, защото той 
е най-краткият. 


вани. 


гине 
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Пистите Във Второ ниво изненадващо бързо стават изненадващо трудни, 
така че... умната! Ще трябва за нула Време да се научиш да се оправяш с по- 
ложението, защото това не е забавачница. 


Ах, тези студентски Квартири – 
малки, полни с хиляди неща и страш- 
но разхворлани! Тук има безброй пре- 
namcmBua - грамофон, разпилени Hab- 
сякоде дрехи u... неизменните Кутий- 
Ки от бира. Най-много неприятнос- 
ти обаче ще имаш сос свръхтрудни- 
те 3aBou. Това не е писта, на Която 
ще можеш през цялото Време да на- 
тискаш газта, maka че си отваряй 
очите за завоите и се научи да ги 
избягваш, Когато е Възможно. 


„л 


овакво 


А. Настопи смело газта и намали 
чак Когато стигнеш до ризата, зах- 
Върлена небрежно на пода. Ako искаш, 
можеш да минеш направо през нел – 
та не е сериозно препятствие. Дока- 
то правиш това обаче, боди нащрек, 
защото Веднага след това идва me- 
жок завой. Няма причина за паника, 
при положение че си подготвен за 
него предварително. Ако завиеш дос- 
тапточно рано, ще го преминеш тол- 
Кова бързо, Колкото е нужно. 


В. На това място трасето минава 
под един грамофон, Който образува 
надлез Hag пота. Заради него обаче 
напълно губиш Видимост, maka че 
трябва да си избрал правилната тра- 
ектория, преди да Влезеш под него. 
При стрелката, Която е точно след 
обувката, застани В средата на пис- 
тата и В никакъв случай не завивай, 
докато cu под грамофона. Веднага 
щом Видиш пистата от другата му 
страна, бъди готов да трогнеш наля- 


Студентско общежитие 


Во. Ако изполниш точно тези указа- 
ния, при появяването си от другата 
страна на тунела ще бъдеш с добра 
позиция 8 Класирането. 


С На това място следва серия от 
90-градусови завоџ. Отпускай газта, 
щом стигнеш до средата на Всеки 
от завоите, Като совсем не е необ- 
ходимо да се престараваш с намаля- 
Ването на скоростта, Внимавай да не 
прекаляваш с минаването напряко — 
например около бирената Кутийка 
трябва да Караш точно по пътя. 
Прекаленото скъсяване на трасето 
може да ти струва Връщане назад. 


D. При тази точка от Картата 
има пирамида от бирени Кутийки. 
Навлизайки В прохода при най-долния 
ред, потят завива леко наляво, но 
това е Клопка, защото Веднага про- 
дължава направо. В първия момент 
може страшно ga се обърКВаш, 3a- 
щото очакваш завоят да продолжи 
наляво, а това не става. Тук сощо 
така е позволено излизането от пис- 
mama и минаването от дясната 
страна на бирените Кутийки. 


Най-подходящото място за 
стрелящи направо оръжия са 
правите, Кодето е м no- 
Вероятно ga уцелиш против- 
ниците си. В същото Време 
ането на мини, Както 
и на защитни оръжия Като 
Енергийния лоч или Огнехвър- 
гачката е най-ефикасно преди 
завоите, тъп Като дезорцен- 
тираните състезатели шмат 
повече проблеми, Когато ce 
превъртат на такива места. 


PSX Tips & Tricks 29 


Нужно е ga имаш предвари- 
телна представа за завоште, 
koumo са пред теб. Ako 3anom- 
ниш, че преди даден завой има 
отвертка или портокал, при 
следващата обиколка се оглеж- 
дай за съответния знак, Който 
ще ти припомни Какъв е 3a- 
Воят. Използването на пред- 
мети около пътя Като точки 
за ориентиране е добра mak- 
muka, благодарение на Която 
ще можеш ga планираш дей- 
cmBuama си и ga си спестиш 
много неприятности. 


Е. ИзКачвайки се по рампата, 
трябва да Караш направо и В ценпъ- 
ра на noma. Така се озоваваш Върху 
работещ грамофон. Вортенето на 
плочата ще mu причини известни 


неприятности. Щом стигнеш до 
Края на рампата, скочи и Веднага при 
приземяването си скочи отново. Така 
ще можеш да се измъкнеш без осо- 
бени проблеми. Веднага щом преми- 
неш плочата, пак ще бъдеш на пис- 
тата. Повече или по-малко си на 
правилния nom, Вместо да сменяш 
Курса на 45 градуса. 


Е Тази отсечка изглежда no-mpyg- 
на, отколкото е Всощност. Продъл- 
жавай направо по рампата на грамо- 
фона и дай газ! При завоя има ограж- 
дения, така че дори да изпуснеш уп- 
равлението, няма опасност да изско- 
чиш от него. Все пак опитай се да 
не се стигаш чак дотам! 


G. Веднага след спускането бъди 
готов за ляв завод. При спускането 
можеш ga извортиш малко наляво 
своя бегач, но Внимавай ga не се y8- 
лечеш и да си спестиш част от пис- 
тата. 


Изборот на определен 
персонаж няма решаващо 
Влияние Върху развитието 
на играта, но Все nak не е из- 
лишно ga си запознат с инди- 
Видуалните им характерис- 
тики. Както и при предиш- 
ните игри Micro Machines, 
Кого от тях ще избереш, е 
единствено Вопрос на Bkyc. 
Защо обаче да не си запоз- 
нат с особеностите и оръ- 
Жията им? Имаш си любим 
герой? Добре, но опитай 
първо да поиграеш с Всеки и 
да разучиш оръжията му, а 
после ce состезавай с този, 
чиито специални способ- 
ности използваш най- 
добре. Само не изби- 
рай Bopmekc, защо- 

то рискуваш ga cu 
паднеш по нея! 


Тази писта е наистина необикно- 
Вена. Ти летиш Върху горба на пчела 
(без майтап!), Като преминаваш по 
трасе, разположено Ворху Клатушка- 
щи се глухарчета. През цялото Вре- 
ме Внимавай ga не си изгубиш пътя, 
защото лесно може ga се оборкаш и 
ga не знаеш накоде да Вървиш. Освен 
това насекомите нямат проблеми с 
инерцията. С отпускането на газта 
те моментално забавят скоростта 
си почти до спиране. Не го забравяй, 
Когато преминаваш през трудните 


А. Дай газ след старта и премини 
бързо Косата права В началото. Hau- 
стина можеш да си отпуснеш Крака 
(по-точно би било да се Каже „Крило- 
mo”, ха-ха!) 


В. Като стигнеш до саксията с 
Жълтите цвета, бъди готов да зави- 


еш наляво и да тръгнеш по наклона. 


С Спускането по холма - той се 


намира 606 Въздуха! – ще бъде con- 
роводено с много друсане. Внимавай 
да не завиваш твърде много тук, 3a- 
щото можеш да загубиш ориента- 
ция. Щом стигнеш до Косачката, 
знай, че най-прекият пот е през 
дръжката. Но дори и да избереш 
друго трасе, нама да бъдеш санкцио- 
ниран. Веднага щом преминеш гра- 
динската Косачка, свий наляво и дай 


ПриКлючения с пчели 


напряко по грешния път оКоло ста- 
туйката на гнома. Вярваш или не, ще 
успееш да минеш безнаказано! 


D. Няма ga се изненадаш особено, 
Когато разбереш, че това е много 
бавен лупинг. Не се притеснявай, че 
ще загубиш много Време, защото 
можеш ga го Компенсираш по-Косно. 
Това е по-добър Вариант, отколкото 
да загубиш Контрол и да се Върнеш 
назад. 


Е Придържай ce Ком пистата и 
мини по Крачолите на дънките. Няма 
да бъдеш наказан, ako ги заобиколиш, 
но няма и да навлезеш от най-подхо- 
дящата позиция В следващата част 
на пистата. 


р) 


Е Тук Вече си В участъка на пис- 
тата с листата. Огледай се за отря- 
зания и оКастрен Клон. Той те пре- 
дупреждава за левия завой, Който е 
малко по-напред, така че отпусни 
газта, Когато преминаваш покрай 
него. Пчелите Взимат по-трудно за- 
Boume, но за сметка на това нямат 
проблеми с инерцията Като бегачи- 
те, така че можеш да отпускаш газ- 
та точно 6 последния момент. 


G. Достигайки средата на завоя, 
omnycHu газта — той е много по-ле- 
сен, отколкото изглежда на Картата. 
Вземи завоя и стреляй, след Като 
имаш Видимост Ком наклона, Водещ 
kom старта и следващата ти оби- 
Колка. 


Movistar 


Багане 
с препятствия 


Скачането е Ключът Ком това 
тържество - В стил Направи си сам! 
- на препатствиата. СКачането е 
Всичко! Скачането е победа! Тук най- 
много Време ще губиш заради започ- 


Около 
една Mapzapumka 


Главното, Което трябва да имаш 
наум, состезавайки се по тази писта, 
е задолжително да минеш през Всяка 
от Вратите за Крикет. Тук няма ни- 
Каква прошка за грешките – ако изпус- 
неш Врата, Веднага ще се Ворнеш на- 


Ването на обиколките под ъгъл, от- 
Колкото по Каквато и да било друга 
причина. Не забравяй обаче, че някои 
от препятствията, Които трябва 
да прескочиш, са изключително опас- 
ни. Забави с малко прескачането на 
трион или бормашина и ще се наме- 
риш на земята... В локва Кръв. На 


зад. Залагането на мини точно под 
Вратите е добра идея, но го направи 
по Време на последната обиколка, за- 
щото иначе рискуваш при следващото 
си минаване да попаднеш 8 собстве- 
ния си Капан. 


Всичкото отгоре ще загубиш ценно 
Време, докато ce cBecmuw. 


А. Очевидно е, че трябва да прес- 
Кочиш тези триони. Не е очевидно 
обаче, че ще загубиш главата си, ако 
се насадиш на зобците на триона! Ako 
това стане, ще се Ворнеш почти при 
старта ч оттам ще гледаш Как про- 
тивниците mu се отдалечават Като 
Все по-малки и по-малки точици. За да 
се приземиш Върху триона, без ga 
пострадаш, трябва ga не се докосваш 
до зобците му. Внимавай сощо с ого- 
ления Кабел, Който ще се появи след 
това. Веднага щом изгубиш Контрол, 
ще бодеш овоглен и затова гледай ga 
минеш от Външната страна, без ga 
бъдеш ударен от mok - ще можеш ga 
вземеш три енергийни Капсули. 


В. Ako се придоржаш Ком лявата 
част на пистата, ще можеш да из- 
бегнеш Всички препятствия по пра- 
Вата. Когато стигнеш до двата дър- 
Вени Клина, скочи Ворху порвџа и om- 
myk лесно ще преминеш и следващия. 
При болтовете пок скачай от no- 
рано, за да се приземяваш Колкото е 
Възможно по-близо до другата им 
страна. Накрая, без да скачаш, пре- 
мини под електрическия шнур. 


С Оттук нататък не пропускай 
нито едно препятствие. Някой пот 
моЖе и да ти се размине, но не си 
струва рискот. Прескочи и двата 
чука и гледай да минеш по точния 
пот okono спрея. 


А. Веднага след градинарската 
лейка боди готов за 90-градусов за- 
Вой. Тя обаче ти пречи на Види- 
mocmma, така че трябва ga си MHO- 
го Внимателен. 

Непосредствено след това зас- 
тани В средата на пистата, защо- 
то приближаваш първата Врата за 
Крикет. 


В. Стикот за Крикет ти показва 
koge е следващият завой. После Beg- 
нага идва нова Врата, maka че тряб- 
Ва ga го вземеш, минавайки през сре- 
дата на пистата. 


0. Прескочи препятствието и 
Вземи енергийната Капсула, Висяща 
Във Воздуха над летвата с набучени 
пирони. След това, още сос самото 
си приземяване, скочи отново право 
напред. Премини над бележниКа и се 
приготви за два остри десни завоя. 


Е Този участък е полен с препят- 
ствиа и Клопки. Първо прескочи 
дрелката, след Което застани В цен- 


търа на пистата и притичай между 
двата дорВени Клина, omkbgemo ще 
ce сдобиеш с оръжия. Идва peg на не 
особено труден скок над два дърве- 
ни Клина. 


Е Премини плотно Към Вотреш- 
ната страна на пози завой, защото 
ножот обезглавава Всички невнима- 
телни. ДВижи се под шнура, след 
Което - над трионите. Без пробле- 
ми можеш да се приземиш Върху 
тях, стига да си далеч от острие- 
тата. 


С След Като преминеш топката 
за Крикет, навлизаш В участък, В Кой- 
mo движението е затруднено om 
Клоните над главата ти. Бухалката В 
Края предупреждава за поредния за- 
даващ се завой, Отвара очите си на 
четири - Веднага след глова uma още 
една врата! 


D. Като преминеш през Вратата, 
Която е при слончевите очила, сВий Ha- 
ляво, излез от пистата и прескочи 
шапката. Освен че ckocaBaw noma и си 
спестяваш този завой, В средата на 
шапката има и една енергийна Капсула. 
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Е. Оглеждай ce за двете енергий- 
ни Капсули, koumo са 8 средата на 
пистата. Веднага щом ги Видиш, 
трябва да се приготвиш за остър 
ляв завой. 


Е Оттук нататък нещата не са 
много по-различни — 90-градусови за- 
Вои, Врати за Крикет и бързи прави. 
Дръж се 8 средата на пистата и 
Всичко ще бъде наред. 


Оръжията могат да бъдат 
изключително полезни, ако се 
използват на подходящо мяс- 
то, но не забравяй, че това е 
состезателна, а не бойна игра. 
Тук трябва ga изпревариш, а 
не ga убиеш противниците 
си. Разчиташ ли прекалено 
много на оръжията, ще се 
объркаш и може да изоста- 
неш В надпреварата. Никога 
не бъди прекалено поголнат 
om идеята да застреляш съ- 
перниците, защото главното 
е просто... да ги изпревариш! 


Крожене из магазина 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


Нали не очакваш, че тази писта 
ще бъде толкова лесна, Колкото u3- 
глежда на плана? Долгите прави от- 
сечки Винаги са знак за трудни пре- 
пятствия, а това Важи с пълна сила 
за конкретния случай. Пистата 8 kyx- 
нята е разположена Върху няколко 
маси и ти си принуден да скачаш, за- 
щото иначе ще паднеш 8 пролуките 
между max. 


А. Това е мястото на първия скок. 
Не би трябвало да имаш особени 
проблеми с него, той Като той се 
Вижда от много далеч. ЕдинстВено- 
то условие е, преди да скочиш, да се 
движиш В права линия, успоредна на 
траекторията на noma. По правата 
има няколко неравности, но можеш 
да ги избегнеш, ако се движиш 6 сре- 
gama на трасето. 


В. Боди особено Внимателен при 
този завой. Заради правата ще Вле- 
зеш В него с Висока скорост, но имай 
предвид, че ако загубиш Контрол над 
управлението, ще паднеш от маса- 
та. Огледай се за тенажерата, koa- 
то те предупреждава, че наближава 
завоят. Това е подходящо място за 
пускане на мини. 


skits. 


Това е сложна писта. Основният 
mu проблем са играчките, koumo 
скриват Видимостта ти, и тес- 
ч ните мостове - om max па- 
даш дори само при леко 


| трепване. Освен то- 

N Ва трябва ga 3Ha- 

W ПМ еш koge ga cka- 
+', 


чаш, Къде да бя- 
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ТРЕТО НИВО - ПИСТИ 


Сега вече ще ти е нужно истинско майсторство. До този момент една 
грешка по невнимание ти струваше само загубата на няколко секунди. Сега 
обаче често ще ти се случва ga падаш от маси, да се нараняваш жестоко и 
на Всичкото отгоре да бъдеш Връщан и да започваш от някоя точка, Която 
е назад по прасето. Отсега нататък е особено Важно да разучаваш предва- 


рително пистите. 


С Разстоянието между двете 
маси при Втория скок е малко по-го- 
MAMO, но тук сощо имаш добра Bugu- 
мост. На това място не би трабва- 
ло да Возникнат проблеми, но може 
би заради малкото Време за подго- 
товка известна трудност ще npeg- 
ставлява движението ти по права 
линия преди скока. 


D. Потърси с поглед голямото 
парче месо. Веднага след него около 
трите глави лук пистата прави ос- 
тор завой, maka че заеми подходяща 
позиция. Внимавай ga не си прекале- 
но близко до Външната му страна, 
защото ще се окажеш на ръба на ма- 
сата. След това има скок, така че 
Карай направо. 


Е Непосредствено до парчето 
месо идва ckok, а след това - завой, 
затова боди готов. 


Бегачи по острието 


Е Огледа се koge е саторет за 
месо, Който те предупреждава за 
следващия скок. 


G. Когато се изкачиш по рампата 
и се озовеш Върху Кутията, не ска- 
чай отново, защото си твърде близ- 
ko до острия завой. Мини om Външ- 
ната му страна и ще вземеш три 
енергийни Капсули. Само Внимавай да 
не се увлечеш, защото ще изпаднеш 
от масата! 


Н. Веднага след стартовата линия 
има много долог скок, така че тряб- 
Ва да се подготвиш за него. Карай 
направо и по средата на пистата — 
правата е добро място за спечелва- 
не на известна преднина. 


гаш и Коде просто да падаш. Но нали 
точно затова четеш тези указания?! 


А. Оттук трасето завива наляво, 
а след това надясно – огледай се за 
телефона, Който затруднява минава- 
нето ти през порвил завой. При за- 
Boume можеш да минаваш напряко, 
но се оглеждай koge е робот на ma- 
cama, защото ако се отклониш npe- 
Калено много, можеш да се изторсиш 
неочаквано. 


В. Тук има завой, след Който тряб- 
Ва да паднеш Върху тясна етажерка. 
Не се подлъгвай - Вземи завоя om 
Външната страна и скочи Върху Влак- 
чето, Което е на етажерката. Няма 
опасност от падане, защото то е 
опряно до стената. Залепването go 
етажерката обаче е опасно. 


С. В Края на етажерката падни 
Ворху моста, а не скачай Ком него. 
Приготви се също за остър лав завой, 


Който е почти на Ворха на моста, 
таКа че намаляването е неизбежно. 


D. Оглеждай се за бухалката за 
крикет. На пръв поглед mu изглежда, 
че можеш да притичаш направо през 
нея, но това е заблуда. Застани В 
средата на пистата u се движи по 
права линия, след Което скочи Върху 
нея. Това трабва да стане точно 8 
момента, 8 който Взимаш първата 
енергийна Капсула, защото по този 
начин ще се приземиш Bopxy Bmopa- 
та, Която е Върху самата бухалка. 


Е До самия завой пук е прилепен 
един Жираф. Ако отрежеш завоя и пре- 
минеш между Краката на долговрато- 
то животно, не само ще спечелиш 
Време, но и ще вземеш едно ороЖие. 
Този ход обаче трябва да бъде напра- 
Вен много прецизно. Пространството 
е тясно и Всяко място за маневрира- 
не е безценно, maka че ako направиш 
совсем малка грешка В подхода си Ком 
завоя, ще се блоснеш В Крака на Жира- 
фа, ще отскочиш назад и ще загубиш 
Всичкото Време, Което си спечелил с 
минаването по npekua nom. 


Е Пистата тук се разширява и 
точно В средата ù е поставен слон. 
Bonpeku че можеш да скочиш Върху 
него и ga вземеш едно оръжие om 
горба му, по-добре не си прави mpy- 
да, защото рискът не си струва. При 
положение че пистата е толкова wu- 
рока, по-добре е да се отклониш Baa- 
Во или Воясно (нама начин да останеш 
по средата) и да заобиколиш слона. 


G. ИзкатерВайки се по цветните 
тухличКи, стой 8 средата на noma, 
но Когато стигнеш до Върха на Куп- 
чината, се отКлони Ком разширение- 
то, защото там има оръжия. Той 
Като този участок е до стената, 
дори и да направиш голяма грешка, 
най-много да паднеш. 


H. Карай направо през останалата 
част om блокчетата, след Което очак- 
Вай не особено трудно локатушене на 
noma. Ako не навлезеш 8 него с Висока 
скорост, нама да имаш никакви проб- 
леми. Това е и Краят на обиколката. 


Като на празник 


Това В никаков случай не е Haŭ- 
тежката писта 6 нивото, но има ня- 
Колко Ключови места, Кодето при 
една грешка можеш да изпаднеш om 
порво на последно място. Прочети 
Внимателно тези совети и ще знаеш 
предварително Коде точно трябва 
да си особено Внимателен. 


A. Преди да си стопил на писта- 
та, ma изглежда много по-права, от- 
Колкото е В действителност. Малко 
след началото ще Видиш празничния 
сладкиш, оКоло Който ще трябва ga 
завиеш. Ako си отпуснал газта пред- 
Варително, ще го вземеш лесно, а 
ако преминеш прекалено бързо, най- 
много да се блоснеш В стената. 


В. Вярваш или не, тук можеш ga 
отрежеш завоя и да преминеш по 
грешния пот. Не само че ще спече- 
лиш Време, но и без много усилия ще 
вземеш енергийна Капсула. 


С. Като минаваш оттук, се оглеж- 
дай за шоколадовия сладкиш. Той те 
предупреждава за наближаването на 
десен завой, от Който започва един 
от най-Важните участъци на писта- 
та. Трябва да Караш само по права 
линия и само В средата на пистата - 
maka изкачи pamnama, направена om 
шоколадов Кекс. Прелитайки оттук, 
ще се приземиш 6 желе и след това 


В чертожното 
ателие 


Както Виждаш на Картата, тук 
няма особено остри завоџ. Труднос- 
тите обаче идват от тясното тра- 


още два поти пак ще отскачаш 8 
Желета, за да се озовеш накрая Вър- 
ху маса, от Която ще продолжиш 
состезанието. Ako не можеш да се 
приближиш по права линия и от сре- 
дата на пистата, Концентрирай се 
Върху друг Вариант. Не си ли по сре- 
дата на пътя, ще пропуснеш рампа- 
та, но Все още можеш да се озовеш 
Върху Желетата, Като сКочиш от 
роба на масата до рампата. Какво- 
то и да правиш, В никаков случай 
не използвай бутона за скачане, goka- 
mo си на самата рампа. Taka we 
прескочиш порвото Желе и ще бъ- 
деш Ворнат преди рампата. В ника- 
Къв случай не закачай джойстика, go- 
Като си Във Воздуха. 


D. Веднага след приземяването си 
се приготви за най-острия десен за- 
Вой. Той не е умопомрачаващо тру- 
ден, но Все пак отпусни газта. Ako ce 
надцениш прекалено, скоро след изли- 
зането си от пистата ще се блос- 
неш В една стена. 


Е. На това място обаче няма сте- 
на. Веднага щом си преминал пре- 
дишния завой, се приготви и за ос- 
тър ляв и тук Внимавай да не пре- 


се. На няколко места можеш съвсем 
лесно да паднеш през роба на маса- 
та. Трябва да Внимаваш сощо и с 
мостовете, Които нама Как да из- 
бегнеш. 


А. В началото развий Възможно 
най-Висока скорост. Заради енер- 
гийните Капсули Карай 8 средата 
на пистата, след това се огле- 
дай надясно за xumukankama, ko- 
ято we ти покаже koge да oyak- 
Ваш завой. Този първи завой не е 
| проблем - можеш спокойно ga 
прелетиш през него. 


В. Излизайки om леката извивка 
Ha noma, наближаваш първия мост. 
Внимавай на излизане от завоите 
да cu В центъра на пистата u.. 
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Калиш сос скоростта. Пистата мина- 
Ва много близко до роба на масата. 


G. Тук има няколко трудни завоя, 
Които обаче могат да бъдат избег- 
Hamu лесно. По принцип щом се доб- 
лижаваш до предмет, Който е на 
noma, това означава, че зад него 
идва завой. С няколко малки u3kaloue- 
ния можеш смело да се осланяш на 
това правило. Без никакви притесне- 
ния мини напряко при завоя с черве- 
ния сладкиш. 


Н. Още един ckok В Желето! Само 
че този пот без рампа - стой 6 сре- 
gama на noma, падни и ще бъдеш из- 
хвърлен на следващата маса, точно 
преди старта. 


Всичко ще е наред. Даже не е нужно 
да се споменава, че това е идеално- 
то място за пускане на мини. Запом- 
ни обаче Коде точно си ги оставил, 
за да можеш да скочиш при следва- 
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щата обиКолКа, ako me случайно са 
останали HeB3puBeHu. 


С. Гледай Къде е Капешото macmu- 
ло, образувало локвичка на пистата, 
koemo те предупреждава за наближа- 
Ващия 90-градусов завой. Той е сов- 
сем лесен за минаване. Веднага след 
него трябва да прескочиш едно дъл- 


На тази писта се состезаваш, 
Като Караш скейтборд. При това се 
придвижваш по Канализационна тро- 
ба. Следи Внимателно стрелките по 
трасето, Които ще са ти много по- 
лезни. Ако излезеш от тръбата, ще 
се Ворнеш назад. Освен това тук ус- 
Корението е много бавно - имай го 
предвид, ако искаш подходяща cko- 
рост. 


А. Този завой е труден за избягва- 
не, особено ako си се Втурнал бързо 
след старта. Трогни от лявата стра- 
на на пистата, защото оттук рис- 
Кот за изскачане извон очертанията 
на трасето е по-малък. 


В. По правата трябва да npemu- 
наваш от една тръба на друга. Стой 
Възможно най-близко до moukama, 8 
Която тръбите се срещат, Карай no 
най-пряката линия и развивай Въз- 
можно най-ВисоКа скорост. 


па __-_--__-_-_-____-_--____ 


го чертожно приспособление, Което 
е препречило пистата. 


D. Това не е труден завой, но ako 
излезеш от него ще се озовеш извън 
чертожната доска и съответно - на 
пода. Не изпускай управлението u 
няма да имаш никакви проблеми с ос- 
плаването на пистата. 


Е На това място е Вторият 
мост. Излизайки от последния завой, 
трябва да си В средата на пистата 
и да се движиш В права линия. 


с. Това е последната трудна част - 
един остър завой около голямо рас- 
тение с много листа. Стой Колкото 
е Възможно по-близко до него, след 
Което излизаш на финалната права. 


SSS 


Скейтборд 
8 тръбата 


С. В разстоянието между двете 
тръби поддоржай Високата си cko- 
рост, защото на другата настилка 
се ускорява трудно. Ще ти се нало- 
жи и да скачаш. 


D. Тук има два скока. Първият е 
при дупката на тръбата - той е 
совсем лесен. По-нататък има друг 
скок, но тук трабва ga се обърнеш 
на 90 градуса и да скочиш на една 
друга треба, успоредна на твоята. 
Оглеждай за стрелката, Която mu 
показва Коде ще бъде 90-градусовия 
завой. 


Е. В участъка до Края най-Важното 
е ga не излизаш от пистата. Около 
нея има няколко леки строителни 
блокчета. С излизането си от писта- 
та ще се озовеш на някой от тях и 
ще трябва да спреш. Новина, Която 
никак не е добра при толкова mpyg- 
но набиране на скорост! 
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| ЧЕТВЂРТО НИВО – ПИСТИ 


Пистите на четвърто ниво не са толкова трудни, Колкото можеш да очак- 
Ваш, но има доста тонкости при минаването им. Taka че сега е по-Важно от 
Когато и да е било преди да следваш този потеводител, да избягваш Клопки- 
те и да използваш триковете за по-бързо преминаване. 


Ретронастроение 


Изключително! На тази писта има 
няколко особено забавни спонки. 
Обърни Внимание на NpenamcmBuama. 
По пистата се срещат няколко и не 
Всичките са толкова очевидни. Ako 
се целиш В порвото място, трябва 
да знаеш Коде се намират те. 


„1 


вола за 


А. Спомнаш ли си играта Simon, В 
Която трябваше да запалваш поре- 
дица мигащи сВетлини? Е добре, на 
тази писта има нейно соворшено Ко- 
nue. Гледай за патрона, Който ще се 
появи от лявата ти страна - Всич- 
Ко започва скоро след него. Можеш 
да вземеш и една енергийна Капсула, 
но много по-лесно е да прибягаш оКо- 
ло нея, отколкото да скочиш Върху 0. 
И при двата случая няма да има HA- 
Какви наказания. 


В. Приближавацки се до дънките, 
трябва да си В очертанията на пис- 
тата - Крачолот образува тунел, 8 
Който не се Влиза лесно. Bmopuam 
Крачол не представлява особена 
трудност, тъй че нама никаква нуж- 
ga да скачаш. След донките отрежи 
завоя, минавайки по грешния nom 
около скейборда, Като можеш ga се 
орџентираш по зелената светлина 
на лава-лампата (тяло, В Което се 
дВижат различни по плотност теч- 
ности, Вероятно maka би изглеждал 
айран, разлят 8 открития Космос), 
до Която трябва да стигнеш. 


С Тук има черна дъска. Гледай за 
обувката при завоя и бъди готов за 
скачане. Съвсем лесно можеш да се 
подложеш и да не скочиш, защото на 
пров поглед изглежда, че няма нужда 


от това. Премини през дъската. Из- 
лизайки om нея, В самия ù Край няма 
нужда да скачаш през рамката. 


D. След обелката от банан (Hag 
нея можеш да преминеш без ckok) 
един стол е препречил пистата. 
Трябва да прескочиш и двата му kpa- 
ka. Внимавай ga не пропуснеш Вто- 
рия, който не се Вижда добре. 


Е. Можеш ga се измокнеш от една 
неприятна част от това ниво, но 
Внимавай за джойстика В ретро- 
стил, който е Важен обект – ако го 
пропуснеш, ще бъдеш ворнат назад. 


Е Скочи Върху Конзолата и при Жъл- 
mama светлина ще влезеш Във Bugeo- 
игра (една от многото старовремски 
играчки, Които ще намериш В тази 
стая). Та е продолжение на состезани- 
ето – не си прави труда да търсиш 
бутона за стрелбата. Използвай 
джойстика, за да се придвижваш по 
екрана, избягвайки астероиди и Косми- 
чески Кораби. Натискането на © 
сощо те придвижва напред, но с 
джойстика това определено става no- 
лесно. Помъчи се да Вървиш Възможно 
най-бързо напред. И да те убият, не е 
толкова фатално - губиш повече Вре- 
ме, ако си преКалено предпазлив. Кога- 
то стигнеш go Жолтата светлина 
след големия Космически Кораб, mu си 
изхвърлен om Конзолата с Bugeouepa- 
та и состезанието продължава. 


с. Тук следи Внимателно пистата. 
Тя преминава nog гола на една маса, 
maka че лесно можеш да изпуснеш за- 
Воя. Не е толкова трудно обаче, ако 
си се подготвил предварително. 


1 


отао за 


7 


00:14.22 


Внимание - Колата mu тук е ся- 
Каш Върху ледена пързалка! Набиране- 
то на скорост е трудно, а инерция- 
ma - ужасна! По-ужасна от обикнове- 
но, maka че при завоите бъди още 
по-Внимателен. Има обаче няколко 
прекрасни места за пускане на мини. 


А. Премини правата Возможно 
най-бързо, но щом Видиш сенника на 
предното стекло на Колата, бъди го- 
тов да прескочиш чистачките. Те 
обаче се движат, maka че go голяма 
степен трабва да се довериш на ин- 
myuuuama си, за да уцелиш точния 
момент за сКачане. Все пак Когато 
очакваш появяването им, ще имаш 
по-голям шанс. 


В. След гаечния Ключ боди готоВ 
да намалиш за трудния завой, Който 
е В Края на КапаКа на Колата. Трябва 
да преминеш поКрай двете Кутийки 
отстрани на noma, без да изпускаш 
нито една от max. Както Вече 
знаеш, инерцията тук е жестока, 
maka че се приготви се да използваш 
спирачката повече от газта. 


С. Внимавай ga не се залепиш за 
лака, защото може да изскочиш из- 
Вън КапаКа на Колата и с Връщането 
назад ще загубиш ценни секунди. 


D. Изкачваш се по предното cmok- 
ло. Ясно е, че ще трябва да се спра- 
Виш с другата чистачка. Приготви 
се да скочиш Веднага щом Видиш 
стъклото, и не забравяй, че трябва 
ga разчиташ единствено на Вотреш- 
ното си чувство. 


Е. Това е труден участък, 8 Който 
трябва ga Внимаваш ga не излетиш 
или да не изпуснеш някой завой. Вели- 
Колепно място за пускане на мини и 
за забавяне на следващите по nemu- 
те ти съперници! 


Е След бързо преминаване през 
списание за Коли тук можеш да раз- 
Виеш по-Висока скорост. Скоро след 
това обаче идва остър завой. При- 
готви се предварително, Като ми- 
неш 8 дясната част на пистата през 
списанието, след Което се шмугни 
наляво. 


G. След Возможността да си no- 
емеш дъх идва нов остър завой oko- 
ло шоКоладовите понички. Не можеш 
да Кривнеш между max и Кафето, ма- 
Кар че mam има енергийни Капсули. 


Не се опитвай ga cu скосяваш noma. ЗаобиКалянето дори на Коси учас- 
тъци от пистата ще стане причина да бъдеш преместен назад, а maka 
ще загубиш ценно Време. Това обаче няма ga се случи, ако само прис- 
топваш линията, но не отиваш по-далеч и стоиш В рамките на noma. 
По този показател Micro Maniacs прави много повече Компромиси, от- 
Колкото Micro Machines V3. 


Kaonku В Кухнята 


На тази писта we се изправиш 
пред две необикновени препятствия — 
ще трябВа да се изпорзаляш по Кабел 
u да се изкатериш по мрежа. Това оба- 
че става автоматично, maka че гле- 
дай на max Като на част om пистата. 


А. Пистата тук е достатъчно ши- 
рока. Внимавай само да не паднеш от 
масата, минавайки прекалено вляво. 


В. Наописот на пистата SLIDE 
(„плозгане“) ти показва мястото, kv- 
дето трябва ga се спуснеш по Кабе- 
ла на ютия. Само притичай до него 
и ще се плознеш автоматично. В мо- 
мента, Когато твоят състезател се 
отделя om Кабела, той е твърде 
близо до стената, за да може ga 83e- 
ме левия завой. Затова скочи no- 
рано, още доКато си на Кабела. Вни- 
мавай обаче Като правиш това, да 
си над пистата. 


С. При тези завои не е разрешено 
да минаваш направо, затова по-доб- 
ре не се и опитваш! 


D. Внимавай с горещите Котлони! 
Само да стопиш на max и си мор- 
тов - от теб ще остане облаче 
дим и нищо повече... 


Е, Като стигнеш до микровълно- 
Вата печка, се приготви за лек завой, 
до Който обаче има опасна пропаст. 
Извивката на трасето е оКоло една 
Книга - не се опитвай ga отрежеш 
завоя, Като минеш през нея. 


Е Мостот над мивката, образуван 
от една шпатула, ти дава енергийна 
Капсула, а сощо и Возможността за 
пускане на мина. Минаването по него 
обаче е убийствено трудно. Много 
по-лесно е просто да прескочиш muß- 
Ката. За нейното наближаване me 
предупреждава емайлираната пос- 
тавка за изцеждане на чинии. 


а. Тук трасето започва да прави 
леки извивки, макар че преди gocmu- 
гането до острия завой около чайни- 
Ка си остава относително право. Ко- 
гато го очакваш, завоят не пред- 
ставлава проблем. 


Н. След чорапа и чаената чаша 
прескочи дупката между двете маси. 
Тук могат да паднат само съвсем 
отнесените, затова гледай предме- 
тите, маркиращи приближаването 
на дупката, и Всичко ще бъде наред. 


1. Това е мрежата, по Която тряб- 
Ва да се изкачиш. Просто стигни go 
нея и ще трогнеш нагоре автома- 
тично. 
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ПЕТО НИВО - ПИСТИ 


Те стават Вече наистина трудни. Петото ниво предлага различни писти, 
8 някои от koumo преобладават Клопките и начините за хитро преминаване, 
8 други nok – неприятните завои и увеличената инерция. Всяка от пистите 


изисква различни способности, така че минаването 
на нивото може да ти отнеме доста Време. 


В болничното 


отделение 


нь s 


Движиш ce из болнично omgene- 
Hue, Катерейки се по пациенти, чо- 
Bewku органи и най-различни маши- 
Hapuu — направо отвратително! Това 
е поредната писта, полна с изненади, 
maka че... Внимавай! 


А. След Като преминеш очните 
орбити, поставени Върху Каменен 
плот, бъди готов за скок. Той не е 
труден, но лесно можеш да omkao- 
ниш Вниманието си и да скочиш 
творде Косно. 


В. Стига ga cu В рамките на noma, 
Клипбордът, служещ за рампа, не е 
труден за минаване. Ako си npekane- 
но самонадеян обаче, ще паднеш. 


С. Наполно Възможно е да минеш 
напряко между двете половини на 
бобреците, но ако го направиш, вни- 
мавай да не се допреш до електри- 
ческите проводници. По този начин 
можеш да спечелиш и две дополни- 
телни енергийни сфери. 


D. Тук трябва да преминеш между 
лопатките на уреда за електрошок, 
само Внимавай ga не те удари ток. 
След това трабва да преминеш през 
навиваш се лист. Това е трудно. Най- 
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добрият начин е да скочиш Веднага 
шом стигнеш началото му, Като по 
този начин ще запазиш инерцията 
cu. Продължавай maka напред и щом | 
достигнеш до горния му Край, боди 
готоВ за десен завой. 


Е Тук uma още едно плозгане по 
парче шнур. Изкачването обаче е no- 
трудно, maka че бъди Внимателен и 
стой на него до последния момент. 
Поставянето на Клопка при излизане- 
то от него е жестоко, но забавно. 


Е След Като си преминал оперира- 
ния пациент (пфу!), се подготви за 
ckok. Той е добре обозначен. 


С. Пази се от ножиците. Те спо- 
Койно могат ga mu отрежат гла- 
Bama! 


По леда 


Това е неизбежното за Bcaka така- 
ва игра хлозгаво-ледено ниво, разви- 
вашо се този nom ворху замрезнало 
езерце. Страшната инерция е нецз- 
бежна. Препятствията на пистата 
не са много - самото хлозгаво nok- 
ритие е достаточно препятствие. 


А. По тази права стой 8 дясната 
част на пистата. Ще шмаш повече 
Време за реагиране и няма да нале- 
тиш на снежните monku, около kou- 
то се извива пистата. 


В. Веднага щом Видиш дупката В 
леда, натисни спирачките и се плоз- 
ни по завоя. Истинско безумие е ga 
Влезеш В него с Висока скорост - 


ока“ 


това важи u за наколкото следваши 
завоя. Наглискай спирачката силно и 
често - maka губиш по-малко Време, 
отколкото ako се Вортиш яростно 
около пистата. 


С Тук отново има отчупено пар- 
че лед. Изкушаващо е ga го преско- 
чиш, но ako го направиш ще си 83e- 
меш белята, защото ще пропуснеш 
следващия завой. Вместо това се 
приближи Ком него от дясната стра- 
на на пистата и мини Возможно най- 
далеч от него, намалявайки 8 cowo- 
то Време за завоя, Който те очаКва. 


D. Отпусни газта и се насочи Към 
Външната страна на завоя. Приплоз- 
ни се по него u.. Вече си близко go 
финалната линия. 


отока 


V4 е резултатът от чудовишна Катастрофа с мотори. Доктор Ми- 
нимайзър го е создал, използвайки Както части от тялото му, така и 
части от мотора - при злополуката четирицилиндровият двигател на 
мотора се е забил В гърба му. Той е един от най-любимите персонажи 
за почитателите на тази игра, а освен това неговото оръжие плазмен 
удар е едно от най-страшните. Като цяло М4 е добър избор за начина- 


ещите В играта. 


Оръжие 1; 

Плазмен удар 

При amaka с него можеш насоч- 
Ваш изстрелите cu В определен 
обект. Натисни L1 и избери своята 
мишена, после стреляй. 


Оръжие2: 

Енергийна диря 

С натискането на 12 оставяш на- 
зад енергийна диря, която поразява 
съперниците, движещи се след МА. 


Надпревара 6 гаража 


Сравнена с предишната, Колто си 
е едно Вдохновено от зимата мъче- 
Hue, тази писта е Като приятна раз- 
ходка 8 парка. Ти Караш скутер, Кой- 
то бързо набира скорост, но сощо и 
забавя движението си почти Веднага 
след Като си отпуснал газта, така че 
можеш да оставиш спирачките на 
спокойствие. 


A. Най-лошото, Което може ga mu 
се случи тук, е ga не очакваш завоя, ga 
изскочиш от него и след това да пад- 
Hew от рампата, опитвайки се да kom- 
пенсираш загубеното Време. Cmpemu 
ce ga завиеш рано. Ako не Караш по 
права линия и по средата на noma, 
Като наближиш металната рампа, 
поне се опитай да намалиш скоростта. 


В. След Като си слязъл от рампа- 
та, завий наляво и Карай Възможно 
най-близо (но не и по грешния път) 
до перката на двигателя. Taka Влизаш 


от добра позиция В 5-образния завой 
около мазното петно и рулетката. 


С Веднага щом Видиш синия аеро- 
зол, (той е Водоустойчив), отпусни 
газта и се приготви за остър завой 
около него. 


D. Мини плотно до горелката, оКо- 
ло двигателя и след moba по сощия 
начин и оКоло трџона. Номерът за 
правилно изпълнение е следният — 
трябва да имаш представа Какво me 
очаква, докато двигателят пречи на 
Видимостта ти (давай направо и не 
се притеснявай, защото след Като си 
Видял предметите, ще имаш доста- 
пточно Време да завиеш) и да не се 
опитваш да минаваш напряко през 
острието на триона. Ako направиш 
тази грешка, ще се Ворнеш назад. 


Е Натисни газта и не спирай по 
никаков повод, докато не стигнеш 
до синия Компресор, Който е отляво 
на noma. Тук трябва да спечелиш 3Ha- 
чителна преднина, защото по прави- 
те си по-бърз от соперниците си. 


Е Карай отляво и завий при борма- 
шината - Колкото е Възможно no- 
близко до нея. Минаването от Вонш- 
ната страна на завоя не е фатално, 
но ще трогнеш от по-неизгодна пози- 
ция Ком npenamcmBuama след старта. 


Бягай и скачай! 


Това е бавно трасе, В което натис- 
Кането на газта ще провали Всякакви 
шансове за добро Време, защото неп- 
рекъснато we изскачаш om завоите. 
Запомни този совет, той Като той 
наистина ще ти боде от полза! 


А. Не тръгвай с висока скорост, ос- 
Вен ако не познаваш много добре пис- 
тата или ако не си много бърз със 
спирачките. Почти Веднага след стар- 
moBama линия има завой, maka че на- 
тискането на газта ще те провали. 


В. Скочи 8 мивката, за да вземеш 
оръжието, Което е Hag запушалката 
на Канала. Другият Вариант е да из- 
береш по-лесния маршрут, Който е 
под Крановете. 


С Сапунот е препятствие, не за- 
бравяй ga го прескочиш. 


D. Дотук пътят ти беше лесен, 
но щом Видиш пемзата, се приготви 
за остор завой оКоло патето. На 
този етап не е много препоръчи- 
телно да Караш преКалено бързо. Ог- 
ледай се за още един сапун, Който 
ще трабва да прескочиш. 


Е. С паста за зоби е надраскано на 
noma DROP („Падни!"). Направи точно 
това и ще попаднеш В тоалетната. 
Ako скочиш обаче, ще се озовеш om 
другата страна. Трябва сощо maka 
да се движиш по права линия и да си 
8 очертанията на пистата, защото 
иначе ще се блоснеш 8 порцелана. Ес- 
тестВено, точката, om Която па- 
даш, е идеално място за поставяне 
на Клопка.. 


Е Изхвърлен си Във Въздуха през 
сифона. Докато летиш, обърни се на- 
ляво и се насочи В посока точно Ком 
финала. 


Блестяща студентка по физика, Красивата Вортекс е специалист по 
черните gynku. Тя е надарена от доктор Минимайзър сос способността 
да создава черни дупки по собствена Воля. Вортекс е опасна за сеперни- 
ците си, но нейният специалитет с белите и черните дупки е труден 
за използване. Тя е персонаж, подходящ за по-напреднали микроманџаци. 


Оръжие 1: 


Бяла дупка 
С натискането Ha L1 около Вортекс се ak- 
тивизира енергийно поле. 


Оръжие: 
Черна дупКа 


Натискането на 12 изхвърля малки черни 
дупки по nema, koumo Взимат много Жерт- 


Ви сред по-невнимателните играчи. 
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MICRO MANIACS 


ШЕСТО НИВО - ПИСТИ 


Пустите тук се отличават с многото си kaon- 
ku. Ще научиш и някои нови - Като Кръстосващи 
Влакове, лазерни бариери и дори мръсни чинии! 


Най-големият шегаджил В екипа, Туистър е стопроцентов отКачалник, 
Който е прекарал по-голямата част от живота си из лудниците. Доктор 
Минимайзър го е привлякъл, защото той е наџ-издрожлив 8 необичайна 
среда. Дори и да изглежда Като безполезна играчка, неговото 00-00 поня- 
Кога ще ти е много необходимо. Особено В затворени пространства u 


Основният проблем тук е да не 
загубиш потя cu. Пистата е доста 
малка, но на места ще се ориенти- 
раш трудно Коде точно се намираш. 
Боди Внимателен и запомняй пред- 
мети около пистата - по-Косно me 
ще ти помогнат да отКриеш noma 
си 8 тези omceuku. 


A. Когато стигнеш до содовете В 
мивката, просто продолжи ga се 
движиш направо. Няма нужда да cka- 
чаш, а ако удариш спирачката, може 
ga се подхлознеш Ком Края им, mo- 
ест, Ком Водата. 


В. След поставката за отцеждане 
на содове има червена чаша и сод с 
макарони. Завий по-рано, cokpamu 3a- 
Воя и мини между тях, с Което ще 
спечелиш няколко секунди. 


С. Достигайки go нагорещените 
Котлони, продолжи бързо напред, 
без да се обръщаш, Вопреки че няма 
знаци, маркиращи noma. Котлоните 
не са опасни. Не се опитвай обаче 
да скочиш над Кутията, за да ми- 
неш направо при следващия завой... 


D. ПродолжаВай направо и премини 
с полна скорост над kymuume om 
пица. Важно е ga се движиш направо, 
защото през голяма част от Време- 
то ще си Във въздуха, а промените 8 
посоката на движение тук са трудни. 


Е След kymuume от пица е mpyg- 
но ga се Каже откъде минава писта- 
та. Просто Карай 6 права линия! 


Е Капаните за мишки те изстрел- 
Ват на стартовата линия, но имай 
предвид, че зареждането им отнема 
cekyHga-gBe. Така че ako стигнеш go 
max след останалите om групата, 
Виж дали не се насочваш Ком няКой 
неизползван Капан. 
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на тесни писти. 


Оръжие 1: 


Спинор 


С бутона Li едновременно се превключ- | 


Ва u се стреля с него. 


Оръжие 2: 
Торнадо 


C L2 се Включва защитен Вятър, разхвър- 
лящ противниците, които са се приближи- 


ли до теб прекалено много. 


Между 
лазерни лъчи 


Тази писта Като нищо може да ти 
скоса нервите. Едва ли uma някой, Кой- 
то да пожелае повторно да я измине, 
след Като Веднъж се е справил с нея. 
Ako обаче следваш съвестно тези co- 
Вети, ще я преодолееш, бъди споКоен! 


A. Преградата от три лазерни 
хоча не може да бъде прескочена или 
заобиколена. Затвори ли се пред теб, 
ще трябва да спреш и да почакаш. 
Използвай спирачките. Щом така и 
maka си тук, опитай се поне да свор- 
шиш нещо полезно и бутни някои om 
противниците си 6 лочите. Внима- 
Вай самият mu да не си творде бли- 
зо, защото и теб може да те спохо- 
ди същата участ. 


В. Този единичен лоч Все пак може 
А да бъде прескочен. Трябва обаче 
~ | да си подготвен за завоя, защото 
соществува Възможност, преска- 
чайки последния лоч, да изгубиш 
контрол и да паднеш от роба 
на масата. Има два скока и 


следващият лоч те предупреждава 
за идващия завой. 


С От Кутията излизат лочи, Коџ- 
то образуват дога, изграждаща 
мост go следващата маса. Единстве- 
Hama nomeka, по Колто можеш ga 
преминеш безопасно през gbzama, е 
стабилният участък, Който започва 
отляво и преминава надясно. Преми- 
ни борзо и ако е нужно, Коригирай 
посоката cu на движение. Не скачай 
Върху дъгата, защото можеш ga 
пропаднеш, но се чувстваџ свободен 
да ce хворлиш на роба на масата, ko- 
гато си достатъчно близо до него. 


D. ТуК има мост и малКо по-ната- 
пък – наклонена плоскост, но при no- 
ложение че на това място пистата 
е права, нама да изникнат големи 
проблеми. Просто продължи напред, 
оброщайки се наляво, след Като пад- 
неш от наклонената плоскост, и нак- 
рая Вземи завоя, Водещ Ком финална- 
та права. 


С полна napa 
напред!. 


На пръв поглед тази писта из- 
глежда лесна, но Все пак и тя kpue 
някои изненади. През цялото Време 
гледай за Baaka – не можеш ga го из- 
превариш, но защо пок ga не скочиш 
Върху него?! 


А. Тук ще Видиш ВлаКа. Той Върви 
по разписание, така че порвия път, 
Когато минаваш оттук, ще се gBu- 
жиш срещу него. Ако блокира пътя 
ти, скочи отгоре – няма нужда да го 
чакаш. Преди да стигнеш go следва- 
щото препятствие, ще преминеш 
още няколко поти линията и ще се 
изправиш пред сощата ситуация. 


В. Приближи ce kom ламаринената 
Кутия по права линия ши ще се 
сблоскаш сос стените и самият ти 
ще загубиш пистата. Точно преди да 
я преминеш, застани от дясната 
страна и се приготви за следващия 
завой. Внимавай да минеш по правил- 
ната траектория около дорвото. 


С. Тук трябва да прескочиш желе- 
зопътната линия, Която пресича 


noma mu. Няма значение дали влакот 
е myk, или не. Опитай се ga се дви- 


Жиш направо, защото 8 противен 
случай ще се приземиш Ворху линия- 
та и ще се блоснеш Във Втората 6a- 


puepa. 


съл 
ха 


D. По noma Ком тунела се придър- 
Жай Ком дясната страна на дървета- 
та, след това скочи Ворху него. Нама 
значение дали влакот излиза от ту- 
нела – можеш ga скочиш Ворху nok- 
рива му без никакви отрицателни 
последствия от това. Другата 6v3- 
можност е да завиеш рязко Ком ^a- 
Вата част на пистата и Вообще да 
избегнеш железопътните Влаковите 
линии. 


Е Тук се движиш по протежение 
на линията, докато 8 сощото Време 
Влакот се приближава. Рано или Къс- 
но трябва да пресечеш линията - 
скочи Върху покрива на Baraka, след 
Което се прехвърли от другата му 
страна. Опитай да се обърнеш под 
90 градуса Ком линията, защото 
така ще ти е много по-лесно. 


Е Ако искаш, можеш да избегнеш 
тази платформа. 


Това малко мутирало сираче има завидни психозаложби, но не може 
да говори - следствие от страхотна лична трагедия, за Която никой 
не знае нищо. Доктор Минимайзър я Взима лесно om сиропиталишето, 
защото персоналът намира детето за твърде палаво и трудно се спра- 
ва с него. Тя не се слави Като един от най-добрите състезатели. 


Оръжие 1: 
ПроеКция на Кошмари 


Натисни и задръж LI за създаване на 
страховити представи. Когато маркираш 


набелязаната мишена, 
му/и внушиш ужасни кошмари. 


Оръжие 2: 
Психична атака 


натисни И, 


за да 


HamuckaHemo на 12 активизира това 
оръжие. ЗадейстВай го, Когато си прихванал 


набелязаната Жертва. 


Проблемите тук са на самата 
писта - най-Вече при стопването 8 
улеите и ворху мрежата. Трудности- 
те се должат не толкова на някаква 
особена трудност на препятствия- 
ma, а най-вече на факта, че са cob- 
сем нови. Ще се сблоскаш с трудни 
завои и често ще трябва да удряш 
спирачките. 


А. Когато стигнеш до зелената 
торба с тор, продолжи направо и не 
намалявай скоростта. Няма да имаш 
особени проблеми, но ако изпуснеш 
нервите си и удариш спирачките, 
можеш да се поднесеш. 


В. Тук един трион образува изди- 
гащ се мост Ком следващата маса. 
Бъди Внимателен, няма нищо 
страшно, ако очакваш приближава- 
нето му. Той обаче е труден за за- 
белязВане, защото е сос сощия 
цвят Като пода. 


С. Минавайки покрай Колелото на 
Велосипеда, гледай да стоиш на пис- 
тата u не се опитвай да минеш Ha- 
пряко, докато си зад него. Ако си 


Затонал 6 
улеите 


прекалено самонадеян и отразваш за- 
Boume, може ga си удариш главата. 


D. Продолжи направо по наклона, 
докато изгледот се промени напъл- 
но, след Което мини Вляво (от глед- 
на mouka на mBoa герой), maka че ga 
паднеш В улея под огол, и няма да u3- 
скочиш. Не се докосвай до тавана, 3a- 
щото ще се Ворнеш назад. 


Е Обърни се наляво на 90 градуса 
и ще влезеш В завоя на улея без onac- 
ност да изскочиш от него. При след- 
Ващия участък се заворти на 180 
градуса и се плозни назад, maka че 
Когато паднеш, Вече ще си на пра- 
Вилния път. Когато излезеш от улея, 
се обърни леко наляво и стопи на зе- 
мята. 


Е Придоржай се Ком лявата част 
на пистата, за да Влезеш с добра 
траектория 8 извивките на пътя. 
След това, излизайки от max, продъл- 
Жи да бягаш напред и се изкачи по 
мрежата. След Като Вече си горе, 
боди готоВ за левия завой, Водещ 
Към старта. 
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СЕДМО НИВО - ПИСТИ 


Повече om Когато и да е било досега трабва ga се Концентрираш Върху 
трасето. Нужно mu е известно Време, за да свикнеш с пистата, след Което 
Вече можеш да станеш порви и ga се прехворлиш на друга писта. Ako не ус- 
пееш, опитвад отново и отново. Колкото по-детайлно познаваш пистата, 


толкова по-добре ще е за теб! 


Само с наколко думи може да се 
обобщи Какво mu е необходимо, за 
да победиш на тази писта - стой 8 
средата на трасето! Няма да стиг- 
неш далеч, ако не се подготваш 
предварително за завоите. Ако оба- 
че се отделиш от центъра на пис- 
тата, скоро we се изтърсиш накоде. 
Има само едно изключение от това 
правило, maka че чети Внимателно... 


A. Може би myk е единственото 
място, при Което не трябва да се 
придържаш Ком средата на трасето. 
Вместо това можеш да минеш Ком 
лявата част на рампите и да прес- 
Кочиш дупките между gockume, Като 
по този начин спестяваш Време. 


В. След Втората рампа се Върни 
отново В центъра на пистата и се 
подготви за падане. При Края на гре- 
дата трябва да си застанал отдасно 
и след Като паднеш, удари спирачка- 
та и се завърти В Кръг, за да дос- 
тигнеш до трудната греда. Стой 8 
средата на потя, защото по-Косно 
ще си имаш проблеми. 


С. Виждайки надписа Ha noma JUMP 
(„Скачай!"), направи точно това. До- 
Като си 6v8 воздуха, се обърни с 90 
градуса наляво, за да си В правилна- 
та посока за слизането по стълбите 
на КощичКата на КуКлите. 


D. Когато се озовеш на едно om 
стопалата, обърни се наляво и иди 
да Вземеш оръжието, Което се Виж- 
да В доното на екрана. Напускайки 
Къщата, мини напряко по грешния 
пот оКоло тубата с лепило, Като се 
придоржаш плотно Ком чантичката 
за порва помощ. Стой настрана оп 
разлатото на пътя лепило. 


Е. Тук има нож - ako не Внимаваш, 
моЖе да си загубиш главата. 
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Е В Края на тази права ще ce по- 
яви чук - не се движи от дясната 
страна на пистата, за да не се блъс- 
неш В него. 


с. Опитай се да използваш спи- 
рачките и да завиеш В очертанието 
на пистата, Вместо да изгубиш Кон- 
трол Ворху управлението u да се 
блоснеш В стената. Ako това се cay- 
чи, ще бодеш принуден да спреш. 


A p 


00:42.92 


На npawHua таван 


Тази писта – om бученето тук ще 
ти пропицат ушите! – се намира на 
един прашен таван. Дано да не се 
разкашлаш от npaxma... 


А. ДВижейки се от доската Ком 
резервоара за Boga, скочи, за да пре- 
минеш от другата страна. Така ше 
спестиш ценни секунди. 


В. При завоште можеш да спече- 
лиш Време, Като използваш паяжини- 
те, Вместо да cmouw през цялото 
Време на noma. 


С Тук те очаква дълго спускане Ha- 
долу по Жицата. Падайки от Края ù 
завий наляво, защото Когато се блос- 
неш 8 стената, ще загубиш от ско- 
ростта си. Точно заради това е доб- 
ре с приземяването си поне да си 
обърнат В правилната посока. 


D. Единственият начин ga си 
готов за наближаващите завои е 
да следиш нарисуВаните с тебе- 
шир стрелки по пътя. Ох, и паяжи- 
ните сощо... 


Bango, последователат на доктор Минимайзър, е разработил облъч- 
Ващо устройство, подобно на измисленото от доктора. Той го е из- 
пробвал Върху себе cu, но е допуснал грешка при опита и Като резул- 
mam от това главата му се е уголемила неестествено. Доктор Мини- 
майзър се е согласил да му помогне, ako Валдо взима участие 8 состе- 
занията. Той е един от най-популярните герои. Славата му се должи на 
неговите опасни оръжия - лазерно оръдие и лазерни мини. 


Оръжие 1: 
Лазерно оръдие 


Натисни И, за да го активираш, и след 
това още един път, за да стреляш с него. 


Оръжие 2; 
Лазерни мини 


Досещаш се Какво можеш да очакваш от 
него. Натисни 12, за ga го активираш и след 
това – още един път сощия бутон, за да за- 
действаш мините, Взривяващи се при бли- 


30cm на обект go max. 


Силна и избухлива, по-рано Пира е била сотрудник В лабораторията 
на доктор Минимайзър. След трагична злополука обаче тя се намира 8 
постоянно состояние на силно Вълнение, Което доктор Минимайзър се 
е зареКъл да излекува. Пира совсем не е най-популярният персонаж, но 
пок и далеч не е някое Крехко создание, Съвсем нелош избор... 


Оръжие 1: 
Огнени топки 


С натискане на L1 ги активираш, а с 8mo- 
ро натискане ги изстрелваш по cBoume 


противници. 


Оръжие 2: 
Огнехворгачка 


Това е стандартното оръжие, изхвърля- 
що пламоци, В Кошто изгарят твоите 


противници. 


Приятен излет на Военен полигон – 
само че В детския му Вариант. 
Странно, a? Приготви се за трудни 
завои и тясна писта! 


А. Наистина много Важно тук е да 
се движиш В очертанията на трасето. 
Минаването по Возможно най-правата 
линия при по-леките извивки обаче 
може да ти спечели ценни секунди. 


В. Скочи 8 тази дупка, за да си из- 
BoloBaw още малко Време. Обаче Като 
се изкачваш, бъди готов за завой. 


С Тук стой далеч от постройки- 
те. Пистата е тясна и с много за- 
Вои. По-добре е да намаляваш cko- 
pocmma, отколкото да излезеш om 
завоите. Добра идея е да поставяш 
kaonku при max. 


D. На това място не сКачай, а 
падни. Обърни се леко наляво, защо- 
то Веднага след приземяването ти 
има завой. 


Е. Тук играта е особено щедра – 
след Като си паднал от Височините, 
mu е позволено често да напускаш 
пистата. След пресичането на стар- 
moBama линия се Ворни В очертани- 
ята на трасето. 


Приготвяне на спагети 


Арена на това состезание е една 
Кухня. За опитните микроманиаци 
проблемите няма да са много... 


А. След старта скочи Веднага 
щом Видиш зелените чушки, за да се 
Качиш на доската за рязане. Стой 
Вляво, за да избегнеш ножа, Който е 
от дясната страна. 


В. Приготви се за скок Веднага 
щом Видиш Жълтия Кантар. Трябва 


ga си 6 най-десния Край, за да не се 
приземиш направо Върху печеното 
пиле. От десния Край завоят се 83u- 
ма най-лесно. 


С. ИзбягВай пламъците на газовия 
котлон - ще те изгорят! 


D. Най-бързият начин за премина- 
Ване на престилката е да я преско- 
чиш, задържайки по-долго RI, за да 
отидеш Възможно най-далеч. За- 
стани В средата на пистата и 
се подготви за левия завой В 
Края на правата. 


Е. Чинџите предла- 
гат сигурност, метал- 
ната решетка предлага 
оръжия, Избери Втория 
Вариант само ако си мно- 
го добър. 
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осмо ниво - ПИСТИ 


Това е последното ниво и по много поКазатели - най-трудното. Досега 
трябва ga си станал достатъчно голям майстор 8 управлението на твоя 6e- 
гач, maka че Впрегни Всичките си способности! 


Писта 
8 детски ясли 


Ах, Какво е усещането да бъдеш 
отново бебе! Тук обаче детските иг- 
рачки те поставят В рисковани си- 
туации, затова – отваряй си очите 
на четири! 


А. Веднага с натискането на газ- 
та мини 8 лявата част на noma. 
Имаш Возможност да се отКоснеш 
още при старта. 


В. Взимането на енергийните Кап- 
сули, които са Върху блокчетата от 
конструктора, ще ти струва загуба- 
та на прекалено много Време. Забра- 
Ви това – при завоя има достатъч- 
но други енергийни Капсули. 


С Гледай ga се движиш по права 
линия, преди да се мушнеш nog жи- 
рафа. Освен ako не искаш да се блос- 
Hew 8 някой от Краката му. 


D. Щом достигнеш до рисунката, 
удари спирачката и завий рязко. Не 
се опитВай да минеш напряко, Като 
скочиш Върху блокчетата. Номерът 
няма да мине! Излизайки от острия 
завой, трябва да заобиколиш omgac- 
но пастела, за да вземеш две енер- 
гийни Капсули. 


Е. Неприятно! Изкачи се по дясна- 
та страна на рампата, направена от 


О а=, 


цветни тухлички, и стой В очерта- 
нията на трасето при 90-градусовия 
завой. Внимавай ga не паднеш и се 
приготви за остър завой след изКач- 
Ването. 


Е Вярваш или не, можеш да минеш 
напряко при завоя оКоло детската 
Alonka Конче и да пребягаш през gyn- 
Ката между блокчетата. Невероят- 
но елегантен начин за спечелване на 
наколко секунди! 


с. Автоматично се обръщаш Ha- 
ляво, защото си изстрелян Във 8v3- 
духа от човечето на пружина, Което 
изскача от kymutka, maka че остави 
джойстика на мира. 


Н. Стой 8 дясната част на доска- 
та, за да паднеш на пистата, а не на 
пода. Робът на дъската е добро мяс- 
то за поставяне на мини. 


В миналото той е бил диджей, но е превърнат om доктор Минимай- 
зор В микроманџак. Като спомен за старото му занимание и сега oko- 
ло него Винаги се носи музика. Заради глупавата му и ужасно неприят- 
на физиономия повечето от геймърите намират Бийтбокс за omBpa- 
тителен. Той печели симпатии само сос скречовете си, Те Вероятно 
толкова приличат на него, защото са сощо толкова... дразнещи! 


Оръжие 1: 
звуков тотен 


Това е постоянно оръжие – с натискане 
Ha И създаваш звуково поле около този, ko- 
гото си набелазал. Може да бъде използва- 
но Както за зашита, maka u за нападенџе. 


Оръжие 2: 
Разбиващи тонове 


За Включването на това действащо оръ- 
Жие, Което стреля само назад, натисни 12 


Насрещно движение 


Тук си на такава писта, Кодето 
Колите обиКалят 8 противополож- 
ни посоки. Гледай за мигаща светли- 
на В една от Вдлобнатините - тя 
ти показва, че идва Кола. Дръпни се 
от noma! 


A. Всичките завои В началото са 
леви, maka че насочи цялото си Вни- 
мание В тази посока, Пистата е ши- 
рока, но нямаш никакво право на 
грешка, защото ще се изтърсиш MO- 
ментално от нея. 


В. Тук е порвият труден завой. Ог- 
ледай се koge е дорвеният мост над 
пистата - левият завой е под него! 


С. Насочи Вниманието си Ком дол- 
ната част на екрана и отпусни газ- 


та Веднага щом Видиш завоя. Ako 
Влезеш В него с ВисоКа ckopocm, само 
ще се блоснеш 8 мантинелата на 
noma, а това не е най-бързият начин 
за проделжаване напред. 


р. Много борза права! Когато 
Видиш завоя, отпусни газта и завио, 
Като се движиш по инерция, за да из- 
бегнеш занасянето. Тук можеш ga си 
позволиш известно излизане OM пътя — 
няма нито ga паднеш, нито да 6v- 
деш Ворнат назад. 
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Состезанце 
В строежа 


+ 


00:10:12 


На тази писта основната доброде- 
тел е търпението. Не бягай, Когато 
исКаш да се Качиш на движещите се 
асансьори, и няма да имаш проблеми! 


А. След Като паднеш (не скачай!) 
от последното стъпало, завий Hana- 
Во. Слизайки от стопалата, гледай да 
си Върху червените означения на 
потя и така ще стигнеш 90 носеща- 
та греда. 


В. Спри, Когато Видиш надписа 
СЕТ ON („Качване“), и се Качи на дви- 


е" 


Жещата се греда, Когато тя дойде go 
теб. Другите състезатели сощо ще 
са спрели близо до роба на гредата, 
gokamo тя ги издига нагоре, maka че 
това е подходящ момент да бутнеш 
някого om Високо. Не се опитвай ga 
слезеш от движещата се греда (от 
противоположния ù Край), докато не 
Видиш надписа GET OFF („Слизане”). 


С. Тук не бива да грешиш – ako mu 
се струва, че няма да успееш, спри 
Върху стрелката, Вместо да излезеш 
от завоя и да паднеш. 


D. И трите последни завоя Крият 
опасности. Само малко ga се Hague- 
ниш и ще се озовеш на пода! Мини 
през тях бавно – това е по-бързият 
начин! 


Внимавай 
с поржолите! 


| 

| 

| 

| 

| 

| Ako не искаш да бодеш изяден Като 

| поредната апетитна xanka om барбе- 
Кото на тази Кулинарна писта, след- 

| Вай советите на списанието. Tyk e 

| важно да обръщаш Внимание Ha ynom- 

| Ванията по трасето, защото очаква- 

| нето на рисковете ти дава Возмож- 

| ност да неутрализираш много om тях 

| напълно. Например можеш Въобще ga 

| не се занимаваш с последната поржо- 

| ла. Много често ще ти се налага ga 

| използваш бутона за скачане. 

| 

| 


А. Прескочи греблото и се при- 
готви за десния завой, Който е Вед- 
нага след него. 


| 

| 

| B. Щом видиш Второто парче 
| хартия, обърни се Ком него. Трябва 
| ga ce покатериш по него с наколко 
| скока. Още докато си Във Въздуха, по 
| Време на последния си скок над роба 
| на този участък, се обърни надясно. 


Е. Елиминирай напълно последната 
поржола, Като я прескочиш, с Което 
значително намаляват шансовете 
H С. Премини близо go Външния ръб ти да станеш част от барбекюто. 
на масата, за да избегнеш безпорядо- ; 
ka, Който цари на трасето. После 
скочи и ще спестиш част от завоя, 


тъй Като ще се приземиш отляво. 


D. И при влизането и при излиза- 
нето си стой на летвите и боди 20- 
mo8 да завиеш Веднага щом Видиш 
инструкциите DIY. 


Чудноватото создание, продукт на генното инженерство, е хибрид 
между прасе, любимия териер на Джак Ръсел и маймуна. Първоначално 
доктор Минимайзър го е замислил и използвал Като Куче пазач. Мау-Мау 
е добър боец, но не е лесно да се играе с него. За да използваш някои 
от най-разрушителните му оръжия, трябва ga си Водач 6 состезание- 
то, така че той е подходящ главно за напредналите микроманџаци. И 


Въпреки Всичко играта с него е страшно забавна... 
Оръжие 1: 


Атакуваш език 

Натисни И за активиране на това оръ- 
Жие и още един път L1, за да изплезиш език. 
С него можеш дори да разбиеш главите на 
своите противници. 


Оръжие 2: 

Огнени топки 

Натисни два пъти 12, с Което we хвър- 
лиш назад огнени топки. Прогливникот mu 
няма Къде да ходи. 
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Colin McRae 2 се завръща - по-добра от Когато и да било преди! Тя съчетава ВелиКолепен арКаден 
режим с автомобилен шампионат – истинско предизвикателство, koemo се разиграва на територи- 
ата на осем различни доржави и ВКлючва цели 84 трудни нива. На следващите страници ще наме- 
риш информация за Всички скрити Коли и чийтоВе, Както и полен потеводител през нивата на aß- 
томобилния шампионат. С тази безценна помощ ще успееш да преминеш през Всичките нива на иг- 
рата - чак до финала на надпреварата при експертите. Затягай Колана! 


АВТОМОБИЛЕН ШАМПИОНАТ 


За да можеш да преминеш играта 
при степен на трудност ЕКСПЕРТ и с 
това да отвориш Всички скрити 
Коли и чийтове, трабва ga се пребо- 
риш с 84 различни нива, Които се 
разиграват В осем страни. Тук ще 
намериш отговора на Вопросите Как 
да преодолееш Всяко ниво по Haŭ- 
добрия начин, Как да заобиколиш пре- 
namcmBuama и kak ga се добереш go 
победата. 


ФИНЛАНДИЛ 


ПЪРВО НИВО 

Първото ниво е долго nem Кило- 
метра. Осемдесет процента от нас- 
тилката е чакъл, maka че преди да 
стигнеш до пистата, трябва да си 
избрал най-подходящите гуми. В на- 
чалото пистата е по-скоро права, 
Което позволява развиването на Bu- 
сока скорост при първите няколко 
леки завоя. Главното нещо, Което 


трябва да запомниш за това начал- 
но ниво, е да стоиш далеч от дърве- 
тата, намиращи се и от двете 
страни на пътя. Те опират съвсем 
плотно go Края на пистата, maka че 
Всяка грешка ще ти струва загубата 
на ценни секунди. Придоржаџ се Ком 
средата на пистата, плозгай се плав- 
но 8 завоите и излизай OM тях, нас- 
monBatku здраво газта. 


ВТОРО НИВО 

Веднага след старта увеличи cko- 
ростта до 90 мили/ч и така преми- 
ни през първите няколко завоя. Moc- 
ле намали при долгия ляв завой, Коде- 
то ще преминаваш и през междинен 
етап. При разклонението тръгни Ha- 
дясно и дай газ. Щом стигнеш до го- 
ристата част, бъди особено Внима- 
телен и се придоржай Ком средата 


на noma. Като избереш дясното раз- 
Клонение, ще минеш покрай отвесна 
пропаст, стигаща до Водата, така 
че Карай полека и избягвай резките 
завои при висока скорост. През 5-06- 
разните завои можеш да премина- 
Ваш coc 75 мили, но при по-трудни- 
те намалявай до 45 мили. 


ТРЕТО НИВО 

Щом тръгнеш по този разкалан 
пот, дай газ до дупка и продължавай 
така, gokamo преминеш порвите два 
десни завоя, междинния етап и фер- 
мата. Левият маршрут, трогващ 
от разклонението, Което е прибли- 
зително В средата на пистата, cob- 
сем не е за препоръчване. Затова u3- 
бери десния, Който може да боде 
преминат с Висока скорост. Тук gop- 
Ветата отново са разположени неу- 


добно, maka че трябва да се движиш 
Колкото е Възможно по-близо до сре- 
дата на пътя. Ком Края на пистата 
има знак, че трябва да завиеш Hana- 
Во, но ти не му оброщай Внимание и 
давай право напред! 


ЧЕТВЪРТО НИВО 

Това петкилометрово ниво е goc- 
та тежко и тук за прев пот we се 
сблоскаш с наистина трудни завои. 
През правите участъци и леките за- 
Вои трябва да се опитваш да Караш 
бързо, да намалаваш до около 50 
мили/ч при по-трудните завои и при 
най-острите да сваляш скоростта 
go 30 мили/ч. При Всички случаи пре- 
минавай Внимателно завоите и след 
това – Колкото е Возможно по-скоро – 
натискай газта. Дорветата Все още 
са проблем, maka че Внимавай 
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Скрити 
коли 


С преминаването на средното и ekc- 
пертното ниво 8 автомобилния шампи- 
онат получаваш достъп до скрити go 
този момент Коли. Emo списка на Всич- 
ku дополнителни Коли, на които можеш 
да се радваш В играта! 


LANCIA 
INTREGRALE 


LANCIA 
INTREGRALE 
ALTERNATE 1 


LANCIA 
INTREGRALE 
ALTERNATE 2 


FORD SIERRA 
COSWORTH 
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ga не изхворчиш от някои om по-ос- 
трите завои. И последен coBem - 
опитай се да минеш това ниво за 
около 2 минути и 30 секунди. 


ПЕТО НИВО 


По нанадолнището стрелката на 
Километража трябва да достигне 
стоте мили. При приближаването на 
завой натискай спирачката, Hama- 
лявай малко скоростта, плозгай Кола- 
та по завоя, преди отново да Hacmb- 
пиш здраво газта. При лесните завои 
поддоържай скорост около 90 muau/4, 
при 5-образните намали go okono 
55 мили/ч, докато В най-острите Bau- 
зай с не повече от 25 мили/ч, преди 
ga ускориш отново при излизането 
от max. Cmpemu се да своршиш ниво- 
mo за около 2 минути и 35 секунди. 


ШЕСТО НИВО 


В началото Внимавай при големия 
десен завой, след Който започва раз- 
Каляният участък. След Като Веднъж 
си го преминал, увеличи скоростта 
go 90 мили/ч и ще прелетиш през го- 
nemua скок. После отново трябва да 
забавиш темпото, навлизайки В 20- 
ристия участък. Наблегни повече на 
спирачката при големия ляв завой, 
давай газ на излизане от завоите и 
Винаги се опитвай ga се държиш 8 
средата Ha noma. 


СЕДМО НИВО 

Това ниво е долго пет Километра 
и има няколко много добри прави 
участъКа, В Които могат да бъдат 
достигани Ворхови скорости. Bonpe- 
Ки това ще попаднеш и на наколко 
по-трудни места, Кодето трябва да 
намалиш скоростта go 45 мили/ч, 
а преди най-острите завои - и go 


30 мили/ч. Ako усетиш, че се плозгаш 
твърде близко до дървета или до някоя 
от големите сКали, намали скоростта 
и се Върни Ком средата на noma. 


! 
ru 
виза 


ОСМО НИВО 


Дърветата тук са още по-близо 
до пътя, особено В началото, така 
че ако искаш да преминеш успешно 
нивото, трябва да приспособиш своя 
стил на Каране Ком условията по 
трасето, Използвай Внимателно газ- 
та, натисКай спирачката преди Bau- 
зане В завой и заставай В средата на 
noma, преди да започнеш да набираш 
скорост. Слушай Внимателно Какво 
mu Казва навигаторът, за да си nog- 
готвен за това, което me очаква. 


ДЕВЕТО НИВО 


След сериозен лав завой навлизаш В 
район с чаКолеста настилка, така че 
давай газ, преди да cu се Ворнал на 
разкаляния участък. В това толкова 
завортяно ниво средната ти скорост 
ще падне малко, така че можеш да си 
позволиш ga Bgueaw над 80 мили/ч 
само по малобройните прави участо- 
ци и возвишенџа, Като непрекоснато 
си В готовност да натиснеш спирач- 
Ката и да намалиш скоростта напо- 
ловина. През цялото Време се придър- 
Жай Ком центъра на Noma. 


ДЕСЕТО НИВО 

Основното тук е Високата сКо- 
рост - още 8 началото Вдигни до 90 
мили/ч и Взимай лесните завои с не 
по-малко от 85 мили/ч. Намали при 
трудния десен завой, Който е Към 
средата на пистата, после отново 
дай газ. Придоржай се плотно Ком 
средата на потя и се стреми Ком 
контролно Време, Което е не повече 
от една минута. 


ПЪРВО НИВО 


При първото разклонение след 
старта на това 5,3-Километрово 
ниво, трогни по десния маршрут и 
набирай смело бързина по правата. 
Взимай завоите с Висока скорост, 
Като натискаш спирачка по посока 
на завоя и даваш газ 8 обратната, за 
да заворшиш приплозването. Боди 
Внимателен mam, Кодето пътят се 
стеснява, и намалявай за левите за- 
Bou и Кръстовищата. Ускори до 100 
мили при слизането от Височината, 
след Което поеми по десния марш- 
рут - той отново ще me доведе go 
разкалано трасе. В този труден учас- 
mok използвай цялата ширина на 
пътя, за да поддоржаш Висока cko- 
рост. В това ниво има съвсем малко 
препятствия, които могат да goBe- 
gam go Катастрофа. 


ВТОРО НИВО 

За да финишираш с добро Време, 
тук трябва ga се сообразаваш с Hac- 
muakama и ga пригодиш Ком нея cmu- 
ла си на Каране. Приплозвай се при за- 
Воцте и използвай цялата ширина на 
noma, за да запазиш ВисоКата ckopocm. 
Последната препоръка е да се придър- 
Жаш Ком Вотрешната страна на 
noma, за да не загубиш управлението 
U да не се плознеш надолу по склона. 


ТРЕТО НИВО 

Продолжи ga използваш познатия 
метод за поддържане на висока cko- 
рост и се плозгай по завоите, Като 
намаляваш само при най-острите (50 
мили/ч). В този участък на noma има 
повече дървета, maka че стой 8 cpe- 
gama на noma и дръж под око Кило- 


метража. Когато пътят е тесен и с 
различни неравности от двете му 
страни, не се изкушавай да Караш с 
повече от 75 мили/ч. Там, Кодето nv- 
mam е по-широк, можеш да ускориш 
до 85 мили/ч. Трябва да минеш ниво- 
то за 1 минута и 25 секунди. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 


В началото избягва да се движиш 
от лявата страна на noma, защото 
по-Високият банкет може ga те 
обърне на две Колела и да убие шан- 
совете mu за добро време. При 5-06- 
разните завои намали go 60 мили/ч. 
После, Като достигнеш средата на 
нивото, увеличи до 80 мили/ч. Щом 
започнеш да се спускаш по нанадолни- 
щето, премини 8 лявата част на 
потя, която ще ти осигури най-доб- 
ра позиция за ускорение 6 правия 
участък. Тук трябва да достигнеш 90 
мили/ч. Навлизай 8 най-острите за- 
Вои с 45 мили/ч и след max увелича- 
Вай максимално скоростта. Трябва да 
преминеш нивото за около 3 минути. 


ПЕТО НИВО 


В средата на нивото има четири 
остри завоя, следващи Веднага един 
след друг, maka че трябва да Влизаш 
6 тях сос спирачка и да ускораваш 
бързо до идването на следващия за- 
Вой. Взимай острите завои с около 
35 мили/ч, Като ускоряваш go 
70 мили/ч, преди ga навлезеш В след- 
Ващия завод. При изкачването на 
холма се движи от дясната страна, 
за да намалиш Влиянието на стръм- 
ния наклон, след Което В правия учас- 
ток ускори go 90 мили/ч. 


ШЕСТО НИВО 

Още 8 началото на нивото ще 
трябва да се справиш с няколко дес- 
ни завоя, но още при порвите два 5- 
образни завоя може да се развие доб- 
ра скорост. Като минеш това мас- 
то, избягвай дясната част на noma, 
защото там ще попаднеш на npeka- 
лено много gopBema. Кодето има Ha- 
чин, използвай Всички Възможности, 
koumo ти предоставя wupokuam 


пот, а при острите завои удряй ряз- 
Ко спирачката. 


СЕДМО НИВО 


В това ниво особено Важен е gob- 
puam старт, затова се опитай ga 
ускориш до 75 мили/ч при първия S- 
образен завой и след това - до над 
90 мили/ч преди следващия остър за- 
Вой. После отново ускори Възможно 
най-много, Като 6 сощото Време 
стой на разстояние от дясната 
част Ha noma, защото стромният 
наклон сос сигурност ще разстроџ 
концентрацията ти. Трябва да пре- 
минеш moBa ниво за около 2 минути 
u 40 секунди. 


ОСМО НИВО 


Още след първия прав участък 
ще се заредят остри завои, така 
че тук ще ти се наложи да обър- 
неш повече Внимание на спирачка- 
та. И между най-острите завои 
обаче трябва да даваш газ – но не 
и с цената на изхворчане от пътя. 
Дръж се плотно 8 средата на noma 
и си позволявай Висока скорост 
само Когато широкият път ти 
дава Възможност за това. 


a ee 
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ДЕВЕТО НИВО 


Ocmpume 3aBou започват още В 
camomo начало, maka we трабва ga 
мобилизираш Всичките умения, kou- 
то притежаваш, за да минеш по 
идеалната траектория - Влизай В 
завоя сос спирачка и излизай от 
него с газ. Използвай Възможност- 
та, Която хълмът, а дори и 5-06- 
разните завои mu предоставят за 
развиване на Висока скорост, и не 
се отделяй от средата на пота, за- 
щото дърветата отново излизат 
на пистата. 


ДЕСЕТО НИВО 

Тук трябва да финишираш за оКо- 
ло 3 минути, но не можеш да разви- 
Ваш ВисоКи скорости заради убийст- 
Вените пропасти отстрани на noma 
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и многото остри завои, с които ще 
mu се наложи да се справиш. Не пое- 
май излишни рискове, подсигурявай 
се на хълмоВете, а преди влизането 
8 остри завои и преди да натиснеш 
отново газта, не забравяй и за спи- 
рачката. 


ЕДИНАЙСЕТО НИВО 


Карай 8 центъра на пътя, за да из- 
бегнеш загубата на Време В ограж- 
денията и рекламните пана. Преми- 
навай Внимателно през тесните ту- 
нели и Карай бързо през Всички учас- 
тоци с изключение на двата умопом- 
рачителни завоя, един ляв и един де- 
сен, които са почти на 360 градуса. 
Оттук нататък трябва само да из- 
бегнеш паркираната состезателна 
Кола и до Края да даваш газ до gyn- 
Ка. За минаване на нивото трябва да 
са ти необходими около 1 минута и 
30 секунди. 


ФРАНЦИЯ 


ПЪРВО НИВО 


Оттук играта става наистина 
трудна и ако искаш да намериш 
място на почетната столбичка, 
трябва с перфектно пилотиране ga 
отКраднеш Всяка Възможна секунда. 
В това ще те убеди още първата 
писта, но ако успееш да задоржиш 
Висока скорост и не излизаш от 
очертанията на потя, ще можеш 
да се поздравиш с добър резултат 
на нея. 


ВТОРО НИВО 


Карай В средата на noma и стой 
по-далеч от дърветата (обикнове- 


но те са от лявата страна), Как- 
то u от телеграфните стълбове. 
Тази писта позволява развиването 
на Високи скорости и управленџе- 
то е сравнително лесно, така че 
трябва само да избягваш препат- 
ствиата и да Влизаш Внимателно 
8 завоите. При по-трудните завои 
намаляй до 65 мили/ч, а при по-ле- 
kume завои и на правите участъци 
давай смело газ. На някои места 
обаче ще ти се наложи да намалиш 
go 40 мили/ч. 


ТРЕТО НИВО 


Тук можеш спокойно да развиеш 
go 100 мили/ч по правите. Трябва 
само да внимаваш с острите завои 
и ga доржиш средата на пътя, на 
разстояние от препятстВията. 3a- 
болжително слушай Какво ти Казва 
навигаторът u гледай Картата на 
прасето 8 горната част на еКрана, 
за да си подготвен за наближаваши- 
me завоц. Ako успееш да заемеш бла- 
гоприятна позиция 8 центъра на 
noma и Взимаш острите завои по 
най-добрия начин, останалата част 
от трасето няма да ти создаде се- 
риозни проблеми. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 


След старта развий максимална 
скорост, kamo Взимаш първите 5- 
образни и обикновени завои с 80 
мили/ч - и maka до първия межди- 
нен етап. Там увеличи скоростта 
до 90 мили/ч, след Което намали go 
70 мили, за да вземеш идващите 
лав и после десен завой. Избягвай 
дясната част на пътя, защото е 
по-ВисоКа заради холма. Отлаво пок 
трябва да се пазиш от храстите и 
зидовете. Подготви се за двата ос- 
три завоя и ги Вземи с 35 мили/ч, 
след Което отново увеличи cko- 
ростта. Намали до 50 мили за пос- 
ледния завой, след Който излизаш на 
финалната права. 


ПЕТО НИВО 


Това на практика е проиграване 
на предишното ниво, само че пози 
пот го минаваш 6 обратната noco- 
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ka. За ga увеличиш обаче шанса си 
за лидерската позиция, трабва ga го 
вземеш по-бързо. Лавото става gac- 
но, но правите са си Все на същото 
масто, а освен това са ти спесте- 
ни и Клопките, така че намаш оп- 
равдания за недостатъчно Висока 
скорост. 


ШЕСТО НИВО 


Тук, освен при най-острите за- 
Bou, не Карай с по-малко om 80 
мили/ч. Поддоржай Висока скорост, 
Като използваш широките пътища. 
На това ниво дори и трудните за- 
Bou могат ga бодат Взимани бързо 
(например с 50 мили/ч). Внимавай с 
храстите и дърветата, а сощо с 
прагчетата на пътя и зидовете 
отдясно. 


СЕДМО НИВО 


Това е бързо 5-километрово ниво, 
maka че още от старта трогни с 
максимална скорост. Намалявай само 
за най-долгите завои – go 60 мили/ч, 
go 55 мили - при по-трудните завои, 
а до 45 - при най-острите, Пътят е 
по-широк, а npenamcmBuama са no- 
малко, така че натискай газта и 
дръж здраво кормилото. 


ОСМО НИВО 

След Като си преминал с оКоло 60 
милу/ч няколкото трудни завоя В Ha- 
чалото, Ком средата можеш значи- 
телно да увеличиш скоростта, из- 
ползвайки тревната ивица поКрай 
noma. Двата много остри десни за- 
Boa след третия междинен етап 
трябва да бодат преминати с не по- 


Вече от 35 мили, преди отново ga 
полетиш през по-леките завоџ u по 
финалната права. Трябва да преми- 
неш нивото за по-малко от 1 мину- 
та и 20 секунди. 


ДЕВЕТО НИВО 


Вземи 5-образните завои със 
75 мили/ч, най-острите с 35 мили/ч, 
не толкова трудните, но дълги - с 
65 мили/ч, и останалите - с 55, npe- 
ди отново да ускориш по правата. 
Внимавай с дърветата и храстите 
след най-острите завои и се стреми 
да стоиш 8 средата Ha noma. Целта 
mu тук е минута и 15 секунди. 


ДЕСЕТО НИВО 


Използвай правите участоци за 
развиване на Висока скорост. СКося- 
Вай разстоянието при по-леките за- 
Bou, минавайки през тревните учас- 
тоци и регулирай скоростта си по- 
Вече с подаване и отнемане на газ, 
отколкото с използване на спирачка- 
та. Както можеш да се досетиш, 
при най-острите завои трябва да 
намалиш до 35 мили/ч, докато при 
по-леките и по-правите можеш ga 
си позволиш и значително по-Висока 
скорост. 


ШВЕЦИЯ 


ПЪРВО НИВО 

Пистите В Швеция са заснежени и 
заледени, но това не трябва да те 
подвежда, защото me Всощност са 
едни от най-лесните В играта и тук 
можеш да спечелиш доста Време. По 
Края си потат е покрит с дълбоки 


преспи. Ako навлезеш В max, ще 
убиеш значително скоростта си, 
така че Внимавай сос спирачките, 
тъй Като лесно можеш да загубиш 
Контрол Върху Колата. Пистите тук 
са идеални за номера с приплозване- 
то по завоите, Който досега би 
трябвало ga си усоворшенствал, а 8 
средата на трасето пистата е goc- 
таточно широка, за да ти позволи 
да подхождаш Ком завоите по най- 
добрия начин. 


ВТОРО НИВО 

Плозгай се по завоя, излизай om 
него с газ. ToBa е основната техни- 
Ка, Която ще ти осигури успеха по 
останалите писти 6 ШВеция. КолКо- 
то до оптималната ckopocm, за 


средно трудните завои та е 
70 мили/ч, за правите и най-лес- 
ните завои - 90 мили/ч, а за 
най-трудните - 35 мили/ч. Тряб- 
Ва да си подготвен за няколко сле- 
пи завоя, maka че стой 6 средата 
на noma, 3a да имаш Време да реа- 
гираш. Пази се от телеграфните 
стълбове и дорветата. Когато ce 
озовеш на заледен пот, при завоц- 
те не трябва да натискаш рязко 
газта и спирачката. Просто остави 
десния педал, използвай тежестта 
на Колата да преминеш по най-доб- 
рата траектория, след Което на 
излизане от завоя отново можеш 
ga ускораваш. 


ТРЕТО НИВО 

Това е Коса писта с леки завои и 
бързи прави. Намали до 65 мили/ч 
само при навлизането В няколкото 
по-трудни завоя и се приплозвай и 
при Влизане, и при излизане от тях. 
Опитвай ce да избягваш рекламните 
пана и навлизането В преспите oko- 


ло потя, защото така ще загубиш 
няколко толкова скопоценни секунди. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 


Като се изключат няколкото ост- 
ри завоя, 6 това ниво не можеш ga 
си позволиш скоростта ти да падне 
под 65 мили/ч. Прелитай по правите 
с 120 мили/ч и там, Кодето за убива- 
не на скоростта можеш да използ- 
Ваш преспите по Края на пистата, 
не посягай Ком спирачката. 


ПЕТО НИВО 


В началото се придоржай плотно 
Ком средата на пътя, за да нямаш 
проблеми със снежните преспи по 
Края му. Приплозвай се по Всичките 
завои и излизай с газ от тях, след Ко- 
ето отново намаляй заради слепите 
завои, а и заради няколкото особено 
остри завоя. Внимавай с дорветата 
и с Волвото, парКирано малКо преди 
Края отляво, но на първо място nom- 
ни, че тук Високата скорост е задол- 
Жителна. Контролното mu Време за 
това ниво трябва ga бъде okono 
3 минути и 15 секунди. 


ШЕСТО НИВО 


Тук снежните условия ти помагат 
да поддържаш Висока скорост, стига 
да не загубиш Контрол Hag автомо- 
била и да изхворчиш от пистата. 
Единствените реални проблеми, на 
Които трябва да обръщаш Внимание 
тук, са снегот, дърветата и сКали- 
те. Hakou от max са поставени на 
неприятни места, например при нав- 
лизането В по-острите завои и от- 
страни на големите прави. 3 минути 
u 20 сеКунди е идеалното Време за 
преминаване на това ниво. 


СЕДМО НИВО 

Това е бързо ниво с должина 43 
Километра, Което изисква заемане Ha 
оптимална позиция при навлизане В 
завоите и развиване на максимално 
Висока скорост по правите. Ти вече 
достаточно добре си усовършенст- 
Вал техниката с приплъзването, 
maka че я прилагай при Всеки завой и 
се Возползвай максимално от Въз- 
можностите, Които ти предоста- 
Bam бързите участъци, 


ОСМО НИВО 


Още В началото на нивото нав- 
лизаш В серия остри завои, maka че 
Веднага след това набери скорост, 
за да наваксаш, и насочи автомоби- 
ла В средата на noma. Taka ще избег- 
Hew дорветата и Купчините сняг, 
Които ще те забавят. Тук боровете 
са сериозен проблем, но ako Като 
цяло поддоржаш Висока скорост, 
можеш да си позволиш няколко по- 
леки сблосека и пак да постигнеш 
добро Време. 


ДЕВЕТО НИВО 


През първите няколко завоя mo- 
Жеш да преминеш с около 85 милш/ч, 
но при първия по-остър десен завой 
скоростта mu не бива да боде пове- 
че от 45 мили/ч. След него има HA- 
КолКо средно трудни завоя и права, 
Водеща отново до остър завой. Боди 
подготвен за тях и приближавайки 
се, намали скоростта, за да можеш 
да преминеш по идеалната mpaek- 
тория. Карай Колкото е Възможно 
повече Време В средата на noma. 


ДЕСЕТО НИВО 

Карай В средата на noma и изпол- 
зВай газта умерено през множество- 
то завои В началото, които накрая 
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ще me доведат до серия от остри 
завои. Освен с Ватора, ще имаш 
трудности и с гората, Която е u om 
двете страни на noma. Препятствие 
са и гигантските снежни Камари, Ко- 
ито непреКоснато ще ти се изпреч- 
Ват 6 най-неподходящия момент. 


ЕДИНАЙСЕТО НИВО 

Поддоржай Висока скорост през 
цялото Време. Можеш ga си позво- 
лиш да намалиш единствено при 
най-острите завои, Като се прип- 
лозваш по останалите трудни. Haŭ- 
Важното, Което трабва да запом- 
ниш, е ga поддоржаш Висока cko- 
рост, Като 8 сощото Време запаз- 
Ваш самообладание. АКо искаш да 
постигнеш добро Време, особено 
Важно е разположението ти на 
noma. На Всяка цена трябва да из- 
бягваш преспите, снега и огражде- 
Huama. Тук летвата е Вдигната 
много Високо, трябва да имаш Кон- 
тролно Време между 1:42 и 1:44, 
така че не можеш да си позволиш 
никакви грешки. 


АВСТРАЛИЯ. 


ПЪРВО НИВО 


Ронливата настилка myk напомня 
на снега от предишната държава, 
така че отново можеш да се прип- 
лозваш по завоите и да излизаш на 
скорост om тях. Рисковете тук 
обаче са много. В гората има ог- 
ромни Вековни дървета, Които са 
совсем go потя, а по бързите пра- 
Ви участъци има разклонения, В Ко- 
ито се оказваш излоган от поред- 
ния глух път. Трябва сощо maka да 
Внимаваш при портите, след Които 
пътят се стеснява. 


ВТОРО НИВО 

Веднага след старта ще има още 
няколко завоя, през които можеш ga 
преминеш бързо, докато стигнеш 
първия остър ляв, последван от един 
5-образен и един остър десен. Бързо 
набери скорост, преди да преминеш 
през този участък. Ком средата на 
пистата завоите не са толкова 
опасни, и ако можеш – прехвърли 6a- 
puepama om 120 мили 8 час. Kamo 
преминеш тази част от пистата, 
потят постепенно ще започне да се 
отКлонява наляво, maka че продължа- 
Вай Възможно най-бързо, преди да на- 
малиш за 5-образния и острия десен 
точно преди финала. 


ТРЕТО НИВО 


Първите седем завоя се премина- 
Ват лесно, след Което обаче дости- 
гаш до един остър десен, последван 
от още един остър десен и след 
това - остър ляв. След правата идва 
труден ляв завой, В Който обаче мо- 
Жеш да се приплезнеш. Придържай се 
Ком средата на пистата, за да избег- 
неш най-лесно различните препят- 
ствия, разпръснати по нея. Следва- 
щият участък е почти прав, maka че 
давай газ и се Возползва от широ- 
kua nom. При следващата група om 
леви и десни завои намали go 
70 мили/ч и от финала те дели само 
един 5-образен завод. 


ЧЕТВЂРТО НИВО 

Тази писта има долог прав учас- 
ток, В Който можеш да достигнеш 
максимална сКорост. След moBa оба- 
че идват остри завои и изобилие 
от Коварно израснали дорвета u 


храсти, Които неминуемо ще зат- 
руднят придвижването ти. Не заб- 
равяй да се приплозваш по дългите 
завои и натискайки газта, да изли- 
заш с Возможно най-висока скорост. 
При лесните завои – и особено по 
правите – ce опитВай стрелката на 
скоростомера да достигне 120-те 
мило, но стой В средата на писта- 
та, за да не изхврекнеш неочаквано 
от нея. Намали go 75 мили/ч при oc- 
трите 5-образни завои. След това 
на следващите шест завоя отново 
натисни газта, Като точно преди 
Края намалиш до 35 мили/ч заради 
острия десен завой. 


ПЕТО НИВО 


С многото си Возможности за на- 
тискане на газта до доно, но и с 
честите 5-образни и остри завои 
това ниво прилича доста на пре- 
дишното. При трудните завои u3- 
ползвай техниката с приплозването 
и Внимавай с рекламните пана, Кло- 
ните и дърветата, Които - особе- 
но с доближаването go финала – по 
Всяка Вероятност ще ти создадат 
сериозни проблеми. 


ШЕСТО НИВО 

По правата и лесните завои В 
началото Карай бързо. После нама- 
ли леко скоростта за трудния ляв 
завой, след Който следва още един 
добър бърз участък. В Края му оба- 
че идва един убийстВен ляв завой, 
заради Който ще трябВа значител- 
но ga намалиш скоростта. Ако нав- 
лезеш В него бързо, със сигурност 
ще изгубиш Контрол над Колата 
заради ронливата настилка. Оста- 
налата част от пистата не е ни- 
kak трудна. 


СЕДМО НИВО 


Тази писта изисква голямо майс- 
торство. Трябва да запомниш за нея 
главно това, че можеш да се прип- 
лозваш по завоите с ВисоКа ckopocm, 
Като използваш извънредната им 
широчина. Веднага след големия де- 


вън 


тераа 
SNE 


8... 


сен завой има няколко остри завоя, 
Кодето можеш да приложиш успеш- 
но тази техника. В централния учас- 
тък на пистата следва серия завои, 
Които ще причинят известно заба- 
Bane, a В Края на пистата me очаква 
нова поредица остри завои. 


ОСМО НИВО 


Веднага след старта набери сКо- 
рост по правата, пръгваща надясно, 
преди да удариш спирачката и да се 
приплознеш по порвия труден лав 3a- 
вод. Поредицата леви и десни 5-06- 
разни завои премини с 75 мили/ч, но 
боди нащрек за npenamcmBuama на 
потя след това. 


EVERUN} 


DEBETO НИВО 


В началото на нивото има бърз 
участък, след Който идва голям ляв 
завой. За да го вземеш, трябва да на- 
малиш. След това отново можеш ga 
ускориш до 90 мили/ч, преди nak ga 
стигнеш до труден десен завой. След 
Като се приплезнеш по него, те 
очаква средно дълга права. След нея 
намали, за ga Влезеш с okono 
60 мили/ч В не много лесния десен за- 
Bou. Тук Внимавай за храсти и дорве- 
та - дори аКо прецениш, че се нала- 
га, може да Взимаш съвсем бавно за- 
Воите. Оттук те очаква една съвър- 
шено права отсечка. След нея В cpe- 
дата на нивото има труден лав за- 
Вой, Който пок Води Ком един S-06- 
разен завой и един остър десен. Под- 
доржай Висока средна скорост и 
нама да имаш проблеми да завър- 
шиш с добро време. 
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ДЕСЕТО НИВО 

През цялата първа половина на 
пистата се придоржай kom среда- 
та на пота, преди да намалиш за 
Вземането на острия ляв завой, 
последван от остър десен завой и 
накрая – от дблог 5-образен завой. 
Останалите завои от нивото са 
относително лесни, само трябва 
да поддоржаш висока скорост и да 
избягваш Краищата на wupokama 
писта. 


КЕНИЯ 


ПЪРВО НИВО 

В началото трябва да набереш 
до 120 мили/ч, след Което да нама- 
лиш при първия десен, Който може 
да бъде взет, макар и на Косм, с 
90 мили/ч. МалКо след Като минеш 
порвия междинен етап, щом Видиш 
рекламните пана, трябва да уда- 
риш рязко спирачките. Тук me очак- 
Ва труден ляв завой, след Който 
пок идва дълга права отсечка. Вни- 
мавай с телеграфните стълбове и 
Купчините Камъни, Които се нами- 
pam отстрани на noma - 8 особе- 
но големи Количества при правите 
отсечки. Следващите завои са дос- 
та лесни, пистата е широка и дава 
Възможност за развиване на Висока 
скорост. 


ВТОРО НИВО 


Тук трябва ga се прилепиш 
плотно Ком средата на пътя, за да 
избегнеш Камъните и другите не- 
равности, които могат да те за- 
бават. Необходимо е да поддор- 
Жаш Висока скорост през цялото 
Време. При това ниво няма завои, 
които не си преминавал с Висока 
скорост В някое от предишните 
нива, maka че Карай смело с над 100 
мили/ч и прелети през финала. Тук 
контролното ти Време трябва да 
е под 3 минути. 


ТРЕТО НИВО 

Най-важните неща са Високата 
скорост и придържането Ком среда- 
та на noma! Единствените завоц, Ко- 
ито заслужават по-сериозно отно- 
шение, са големият 5-образен В сре- 
дата на нивото и острият десен за- 
Вой точно преди Края. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 


Първият труден лав завой тряб- 
ва да боде Взет coc 70 мили/ч, а oc- 
трият десен – с по-малко от 60 
мили/ч. За да се подсигуриш срещу 
забиване 8 робестите скали omcmpa- 
ни на потя, мини финалната група 
завои с около 55 мили/ч. 


ре 


Dose 


SR 


NETO НИВО 

Внимавай с телеграфните стълбо- 
Ве отстрани на пистата и през ця- 
лото Време не се отдалечава om 
средата на noma. В това бързо ниво 
нито един от завоите не представ- 
лява сериозна трудност, maka че 
трябва навсакоде да преминаваш с 
максимална скорост. 


ШЕСТО НИВО 

НяКолкото малки извивки В нача- 
лото Водят до група остри завои, 
maka че застани В средата на писта- 
та и намали скоростта си, за да се 
плознеш по завоите, преди да прех- 
Върчиш през останалата бърза част 
на нивото. Единствено Ком Края 
може ga се затрудниш с най-дългия 
5-образен завой 8 играта. Намали 
достатъчно, за да можеш да оста- 
Hew 8 средата на пистата. 


СЕДМО НИВО 

В това ниво, долго 2,9 km, има 
само няКолКо сериозни завоя. Преди 
голямата права, Която е В средата 
на noma, има голям десен завой. 
След правата отсечка ще попаднеш 
на серия Коварни завои - лав и де- 
сен 5-образен завой и голям десен 
И-образен. 


ОСМО НИВО 

Това ниво е съвсем еднакво с пе- 
momo, само че тук ще трябва ga 
напрегнеш до Краен предел пилот- 
ските си умения - място на почет- 
ната столбичка ще получиш само 
при условие че подобриш старото 
си постижение с 10 секунди. 


ДЕВЕТО НИВО 


Долгата права В началото на ни- 
Вото се прекъсва om няколко леки 
завоя, за Които трябва само малко 
да намалиш. След това продължа- 
Ваш по скоростен участък с малки 
u бързи завои – и maka чак до ocm- 
рия ляв завой преди финалната пра- 
Ва. Внимавай само да не станеш 
жертва на някоя от Клопките nok- 
рай пътя. 


ДЕСЕТО НИВО 

Започваща с група малки завои, 
8 един момент пистата ще те 
изненада с остър десен завой, Кой- 
то Води Ком долог 5-образен. Тряб- 
Ва Внимателно да преминеш през 
него, избягвайки препатствилта 
отстрани на пътя. Останалата 
част от нивото ще ти се стори 
фасулсКа работа. 


ЕДИНАМСЕТО НИВО 

Като преминеш през Косия мост, 
свий Вдясно и след това, Когато се 
заредят скокове и разклоненџа, се 
придоржай Ком средата на пистата. 
Скоро пътят отново ще стане ши- 
рок. Поддоржай постоянна скорост и 
остани В средата на noma - най-вече 
Където пистата отново се стесня- 
Ва. Карай бързо, не прави грешки и 
ще спечелиш отличие и тук, преди 
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да ce прехворлш 6 следващата 
страна. Трабва ga преминеш нивото 
за 1 минута u 48 секунди. 


ИТАЛИЛ 


ПЪРВО НИВО 

При лесните завои и най-вече при 
правите трябва да достигаш ВисоКа 
скорост, но при острите завои нецз- 
бежно ще ти се наложи да намаля- 
Ваш. Карай 8 средата на пистата - 
особено В планинската част на мар- 
шрута, Кодето от двете ти страни 
се редят бездонни пропасти. Ниво- 
то е долго 42 Километра и В него 
трябва да финишираш за 2 минути и 
20 секунди. 


ВТОРО НИВО 

В лесните отсечки трябва да puc- 
kyBaw с даване на полна газ. Карай В 
средата на потя, намалявай сос спи- 
рачката преди завод и излизай с газ 
от него. Единствените трудни за- 
Bou са два остри и един 90-градусов, 
Които са В средата на нивото и mo- 
гат ga бодат минати без голям puck 
сос 70 мили/ч. Не забравяй да се na- 
зиш от дърветата и пропастите 
отстрани на noma. 


ТРЕТО НИВО 

Началната част на пистата е 
преКалено трудна за минаване с Bu- 
сока скорост, maka че тук бъди по- 
Внимателен. След поредицата остри 
завои В средата на пистата Вече 
можеш да даваш газ до дупка. Om- 
тук нататък единствената no-cepu- 


озна трудност се появява Ком Края 
на пистата, kegemo има един 90-гра- 
дусов десен завой и група от два 
леви и два десни остри завоя. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 

Поддържай средна скорост okono 
70 мили/ч. Намалявай до 50 мили/ч 
единствено Когато използваш cnu- 
рачките В острите завои, и ще yc- 
пееш да финишираш на челно място. 
Внимавай с краищата на noma, kou- 
то са изключително опасни. Само 
едно грешно движение – и можеш ga 
се озовеш 808 Воздуха! 


B 
забавен 


ПЕТО НИВО 

Придържай ce Ком средата на 
пътя, натисКай спирачката npe- 
ди острите завои и Когато Вече 
имаш достатъчно голям ъгъл, за- 
почни да ускораваш. Ako не изли- 
заш по най-оптималната mpaek- 
тория, ще финишираш с поочука- 
на Кола. Веднага щом Видиш дър- 
Вета отстрани на пътя, намали 
леко при приближаването на за- 
Воя, но Като цяло трябва да 
поддържаш средна скорост от 
80 мили/ч. 


ШЕСТО НИВО 

Първите три завоя са много ост- 
ри, така че нямаш шанс ga BguzHew 
Висока скорост. И по-нататък Hewa- 
та няма особено да се променят — 
до Края на нивото трябва ga се бо- 


риш с безкрайни остри и 5-образни ДВ 


завоч, Като не забравяш и Клопките, 
koumo те дебнат по Края на noma. 


Концентрирай се Върху разположенц- | 


emo си на noma и своето оцеляване 
и мисли по-малко за скоростта. 


СЕДМО НИВО 

Намали скоростта преди първия 
голям лав завод и Влез 8 дългата ре- 
дица от леки завои. Като стоиш ga- 
леч от рисковите Краища на писта- 
та, можеш ga си позволиш и по-Ви- 
сока скорост. В централния участък 
на пистата има три големи 5-образ- 
ни завоя и редица остри завои, kou- 
mo ще намалят значително скорост- 
та ти. Загубата на Време обаче 
може да бъде Компенсирана В прави- 
те между завоите и слизането по 
склона преди финала. 


ОСМО НИВО 

Добрият старт тук е жизненова- 
жен, той Като правата 8 началото е 
последвана от редица малки завои, 
Кодето може да се достигне макси- 
мална скорост. След двата Коси ост- 
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pu завоя и големия десен продължи с 
ускорение по правата, Като доржиш 
средата на трасето. Петте 5-образ- 
ни завоя един след друг са сопрово- 
дени от още повече трудни остри 
завои, Които трябва да преодолееш, 
преди да се отправиш Ком финала. 


ДЕВЕТО НИВО 


След трудните лав и десен завой, 
появяващи се само няколко секунди 
след старта, натисни здраво газта и 
така премини през по-леките завои 
до финала. Единствените g8a остри 
завоя, с които трябва ga Внимаваш, 
са 8 средата и В Края на нивото. 


ДЕСЕТО НИВО 


Поредицата леки завои с една дъл- 
га права помежду си ти дават 853- 


можност ga достигнеш Висока сКо- 
рост 8 порвата половина на нивото. 
След това we се заредат ocmpu за- 
Bou, но ако Влизаш прецизно 6 тих, 
we можеш ga излизаш с не по-малко 
от 55 мили/ч. Останалата част om 
нивото е лесна, стига да поддоржаш 
постоянна скорост и навреме да на- 
маляваш при острите завоц, позво- 
лавацки на Колата ga се извърти под 
най-точния ъгъл за излизане OM MAX. 


ВЕЛИКОБРИТАНИЯ 


ПЪРВО НИВО 


Веднъж отдалечил се от старта, 
ще стигнеш до дълга, но тясна npa- 
Ва, maka че стой Възможно най-близо 
до осевата линия. На Всяка цена наб- 
легни на спирачките при първия тру- 
ден десен завой на мястото, Кодето 
gocmueaw до публиката. После отно- 
Во натисни газта, Като избагваш 
тревата, Която ще те забави MHO- 
го. Когато пистата започне да се 
Вие из полето, забави скоростта, за 
да можеш да намериш най-добрия 
маршрут през добовата гора, след 
Което отново дай газ. Завоште В 
това ниво не са maka трудни, но 
mecHuam пот и условията по трасе- 
то Като цяло изискват да даваш 
ВсичКо от себе си. 


ВТОРО НИВО 

Карай на полни обороти по асфал- 
тиранџа участък, а Когато стигнеш 
до разкаланата част, се опитай ga се 
държиш 8 центъра на noma. Дорве- 


тата са много неудобно разположе- 
Hu, така че трябва да положиш зна- 
чителни усилия да ги избягваш и В 
сощото Време да се движиш В сре- 
gama на noma. Когато Видиш реклам- 
ните пана, koumo стесняват noma, 
намали скоростта и се подготви за 


90-градусовџа завой, Който следва. 
Тук трябва да постигнеш Време оКо- 
ло 1 минута и 35 секунди. 


ТРЕТО НИВО 

Добавените препятствия тук - 
Каменни зидове, порти на ферми и 
сгради съвсем близо до пистата - 
ще изискват от теб дополнително 
съсредоточаване. Ako не можеш ga 
поддържаш ВисоКа скорост, опитай 


СКРИТИ ЧИЙТОВЕ 


С преминаването на междинно- 
то и експертното ниво В автомо- 
билния шампионат ще отвориш 
скрити go този момент чиштове. 
Ето повече информация за тих... 


ГИГАНТСКА ХОДОВА ЧАСТ 


Оборудва Всяка Кола с огромни 
Колела. 


НАМАЛЕНА ГРАВИТАЦИЯ 

Промяната на земното притегля- 
не прави управлението значително 
по-лесно. 


ОТСКАЧАНЕ ПРИ СБЛЪСЪК 
Наблюдавай kak след Катастрофа 
Колата ти подскача из екрана. 


COLIN McRAE 2 


ce поне да се движиш В средата на 
noma. Запомни, че трябва да навли- 
заш В трудните завои сос спирачка, 
Като се плозгаш по Калта, преди om- 
ново да дадеш газ. В противен слу- 
чай ти остава да разчиташ един- 


АГРЕСИВНИ КОЛИ 

В арКадния режим съперниците 
mu ще се опитват да те изхвърлят 
извън пътя. 


ОГЛЕДАЛНИ ПИСТИ 

Можеш да Караш В обратната по- 
сока по Всяка една писта или ниво, u 
то при положение че Воланот се на- 
мира om дясната страна на Колата. 


ствено на Космета cu. Целта mu е 
да си под трите минути. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 


На някои места пътят тук е me- 
сен и Краищата са плотно заполнени 
с дорвета, Копи сено и BcakakBu дру- 
ги препятствия, maka че ще трябва 
да се осланяш на бързите си рефлек- 


си и усета за пилотиране с подхода- 
ща скорост. Винаги намалявай, щом 
приближиш места, Кодето има пуб- 
лика. 


ПЕТО НИВО 


Боди Внимателен В тесните учас- 
тоци, защото ako тук се блоснеш В 


P" 6 
f° 
f, 
% 
2, 


пе 


ТУРБОУСКОРЕНИЕ 


Радвай се на Възможността за 
развиване Ha още по-Високи cko- 


pocmu. 


ОГНЕНИ ТОПКИ 

С натискане на бутона мо- 
Жеш да хворляш огнени топки no 
противниците си, но camo В apkag- 
ния режим. 


ПО-БЪРЗИ КОЛИ 

Значително се увеличават Върхо- 
Вите скорости на Всички Коли по 
пистата. 
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стената, можеш ga загубиш Контрол 
Върху Колата и дори ga се преобър- 
неш. Това би било много неприятен 
развой, защото има съвсем малко 
място за маневриране и трудно ще 
се Върнеш обратно В состезанџето. 
Когато очертанџата на пота започ- 
нат да стават трудно забележими, 
натисни спирачката и се приготви 


за тежък завой, след Което отново 
гпрабва ga намаляш скоростта, за да 
можеш ga се ориентираш при раз- 
Клонението Кой е правилният пот. 


ШЕСТО НИВО 

Това е бърза писта, maka че след 
трудния участок В началото натис- 
ни здраво газта. Веднож преминал 
първите четири остри завоя, дай 
максимално газ по правата, докато В 
сощото Време стоиш В средата на 


пистата, за ga избягваш дърветата 
и други опасности. Оставащите за- 
Bou са относително леки, Maka че се 
Концентрирай Върху скоростта и 
разположението си на Noma. 


СЕДМО НИВО 

Дождот и лошото Време правят 
тази писта трудна за минаване, но 
за щастие никой от завоите не е 
особено неочакван. Няма да имаш 
проблем тук, ако минаваш бързо 
през острите завои и разполагаш Ко- 
лата си В центъра на Noma. Междин- 
ното ти Време на тази писта тряб- 
Ва да бъде 3 минути и 25 секунди. 


ОСМО НИВО 

Пази се om Купчините дървени 
трупи и близките до потя Каменни 
стени, опитваџ се да преминеш на 
скорост през лесните завои и да се 


приплознеш по трудните. Cmpemu се 
да изрязваш извивките при групите 
от по-леки завои и забави при ос- 
трите завои go 55 мили/ч, преди 
Колкото може по-бързо да ускориш 
отново до 90 мили/ч. Над-трудното 


идва, Когато се спусне нощта и nuc- 
тата се стесни. Трябва да минеш ни- 
Вото за по-малко от минута. 


ДЕВЕТО НИВО 


Настилката на това ниво е чакъл, 
maka че сложи подходящите гуми и 
подготви Колата си за условията на 
пистата. В това ниво отново е cob- 
сем тъмно, но дождот е создал усло- 
Вия за използването на усовършен- 
стВаната по-рано В шампионата 
техника с плозгане по завоя. Дръж 
се В средата на noma и поддър- 
Жай Висока скорост. 


ДЕСЕТО НИВО 

За да преминеш през три- 
те остри завоя, трябва 
много майсторски да изпол- 
зваш спирачката. Набери 
скорост след старта, след 
това преди завоя намали 
малко скоростта, имайки 
готовност да удариш спи- 
рачки, за да се завърти ko- 
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заа 


З 


лата по идеалната траектория, пре- 
ди отново ga си натиснал газта. Ako 
Караш В средата на noma и nog- 
доржаш средната скорост okono 
85 мили/ч, ще заворшиш успешно. 


ЕДИНАИСЕТО НИВО 
Най-важното нещо, Което трябва 
да запомниш тук, е да се доржиш В 
средата на пистата и ако се отдале- 
чиш от нея, да Караш по-бавно. Тук 


има прекалено много препятствия - 
мостове и тесни пътища, Които 
няма да mu позволят да се отпуснеш. 
Поддоржай Висока скорост u натис- 
Кай спирачката само при най-остри- 
те завои. Намалявай преди завоите, 
плозгай се по тях и излизай от тях с 
газ – плавно и В точния момент. Ще 
ти трябва известно Време да cBuk- 
неш с тази писта, но след НЯКОЛКО 
опита няма да имаш проблеми с пос- 
тигането на добро Време. | 


ТВОЕТО ФУТБОЛНО СПИСАНИ 


p” 


ВЕЧЕ СИ СРЕД ПУБЛИКАТА НА _ 


ри 


ММЕСЛЕМЛАО ММС АА SA се оем OYTIBON 


Spiderman 


За ga активираш тези Кодове, избери Special от главното меню, 
след това натисни Cheats, кодето ще трябва да ги изпишеш. 


Код Действие 


XCLSIOR Избиране Ha ниво 

RUSTCRST _ Ставаш непобедим 

STRUDL Безкрайно Boke 

ALLSIXCC Всички Книги с komukcu 

WATCH ЕМ Всички филми 

CVIEW ЕМ Всички персонажи 

ССОЅЅЕТТ Виждаш сценария 

GBHSRSPM Режим What if Contest 

BNREILLY Костюмът на Бен Райли 

BLKSPIDR Костюмът на Симбиот Спиди 

TWNTYNDN Костюмът на Спиди 2099 

5 COSMIC Костюмът на Капитан Вселена 

PARALLEL Костюмът на Спиди с неограничените Возможности 
LETTER 5 Костюмът на Аления паяк 

АМХВСМАМ Костюмът на Изумителния търговски потник 
MIJS STUD Костюмът на Питър Паркър 

ALMSTPKR Бързо променящ се Костюм на Спиди 

RULUR Дж. Джеймс ДЖуот 

DCSTUR Желязно здраве 

DULUX Големи глави 


LLADNEK 
EEL NATS 


Отстранени дефекти 
Пълен достъп 


Grind Session 


Всички состезанџа 
Включи паузата и след това натисни О ТУ О 0. 


Всички трикове 
Включи паузата и след това натисни У € А Э У Є т Э. 


Състезанието Хънтингтън 


За да достигнеш go състезанието Хонтингтън, Което е осмо- | 


то поред, трябва да отидеш до голямата сива рампа със синя- 


та линия. Направи превъртане Във Воздуха и ако доКоснеш cme- : 
ната по средата на полета си, ще спечелиш максималния брой | 
| Задрож 12 и натисни © 
` HO, ще чуеш звук. 


точки и В същото Време ще получиш достъп go состезанието 
Хънтинтън. 


Да играеш Като ЕКсперта Ао 
С Всеки от персонажите поотделно Вземи Всичките Картини, kalo- 


чове и монети от двете Крила на Кощата на мечтите и ще можеш | 
` Ha ново ниво, та ще се появи и В Mission Editor. 


- Да играеш Като Тацумаро 


да играеш Като Експерта Ао. 


Къщата на мечтите 


След Като си стигнал до состезанието Хонтингтон, тук ще траб- | 


_ а с комбинацията О 


Ва да станеш най-малко трети, за да продолжиш 8 Кощата на mey- 
mume, Кодето пред теб ще се отКрият големи Възможности - спе- 
челване на много точки, Криене на предмети и т.н. 


Таен герой 
Ako с някой om обикновените персонажи успееш да преминеш 
Photo Shoot, ще получиш таен герой. 


Картини 
Ако Ha Photo Shoot спечелиш максималния брой точки, ще се от- 


| Ворят много други КартинКи Като например ръчно нарисувани скици 
: на състезанието NYC. 


Tenchu 2 


Избери ниво 


От екрана, В Който се избират нивата, трябва да задържиш Select 


| + О + О и caeg това натисни > > > A У 22. 
Възстановяване на здравето 


Натисни паузата и задръж ©, след Което натисни € > Ху Чи. 
Имай предвид обаче, че след активирането на този Cheat не можеш 
да достигнеш максималния брой точки. 


· Тацумаро 6 Mission Editor 


В екрана, om Който се избират нивата, трябва ga задоржиш О + 


· О, след Което да натиснеш R1 #2121. У « У Select. Ако uc- 
` kaw да Видиш Тацумаро В Mission Editor, ще трябва порво да минеш 


uepama с Рикимаро u Aame. 


Пълна ekunupoBka на нинджа 
В екрана Item Selection натисни 
Э R2 R2. 


OO€EnY 


Вземане на повече инвентар 


В екрана Item Selection, задръж R1 + © и натисни > Y € 7. 


Полна Карта 

Натисни ‘Select’, за да разглеждаш Картата по време на играта, 
© ще получиш достъп go пълна 
Карта. 


| Включване на Всички мисии 6 редактора на мисията 


В Mission Editor избери екрана Custom Mission, задръж R1 + © и на- 


| mau У + Є +. 


_ Включване на нивата на играта В редактора на mu- 
` сията 


В Mission Editor избери екрана Mission Settings, задръж О и натис- 


иттУ МУ У. 


Office File set В Mission Editor 
В Mission Editor избери екрана Edit Mission и натисни New Mission. 
€ Э О © Ako cu изписал Кода правил- 


Повече опции В Mission Editor 
За да активираш повече опции В Mission Editor, ще трябва просто 
да напредваш В играта. Когато героят ти отиде с нова екипировка 


Премини първо играта с Pukumapo и Аяме. 
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Jeremy McGrath 
Supercross 


ПоявяВане Ha Yamaha YZ80 

Ha порвата писта изпревари Всички други при ниво на трудност 
Advanced. Taka ще имаш щастието да се изправиш срещу противник 
Като Джеръми. 


Обърнати писти 
Трябва ga си на порво място 6 Края на сезона. 


Автоматично зареждане на запаметени игри 
На мястото, Където се пишат имената на играчите, попълни 
MCGRATH. 


Повторно обръщане на пистите 
Завърши сезона на първо място при обърнати писти. 


гозгнай ponpa 


LRP inp 


Lap ИМЕ LP UAE 
wt Ӯ, 


Test Drive 6 


За ga активираш Кодовете, трабва да ги изпишеш на мястото, 
Което е предвидено за името ти. 


Код Действие 

DFGY Всички Коли 

ERERTH Всички писти 

CVCVBM Всичките писти 
са бързи 

OCVCVBM Отпадане на борзите _ 
писти 

ОТЕНУР Кратки писти 

AKIGQ 6 000 000 gonapa 

OPIOP Всички Конкуренти 

OPOIOP Без конкуренти 

NOEMIT Различните междинни етапи стават Видими 

RFGTR Режим Stop the Bomber 


Tony Hawk's Pro 
Skater 2 


Вариант на играта. 


Режим Multiplayer Tag 
След Като cu избрал някой от режимите на играта, задръж R1, за 
да играеш 6 Multiplayer Tag. 


Бонусно ниво 


ва и дорвета. Между дорветата има сребрист Кол. Премини през ос- 


новата, Която го доржи, и тя ще се прекатури през близката огра- 


г да, отваряйки таен участък, полен с приятни изненади. 


Бързо обръщане 
Можеш да се обърнеш бързо, докато си Във Воздуха, Като задър- 
жиш И или А1. 


Допълнителни mouku 
За да вземеш повече точКи, трябва да правиш номерата си на 
различни места. Когато стигнеш Края на рампата, се приземи с Nose 


_ Manual (Чи A) или с Regular Manual (48 МУ) и продолжи Ком друго mac- 


то. 
ДВиженията Движенията 
на Чад Мускас на Тони Хоукс 
Sal Flip Christ Air 
AVVO «эо 
Hurricane 900 
«эо > О 
: Backflip Boneless 
ORAO Фо 
| 540 Flip Sacktap 
ома avo 
| Bluntslide Indy Stiffy 
ХЕХ єє0о 
| 360 Flip Method Air 
КЕ >> О 
360 Pop Shoveit 360 Flip 
ши, уо 
Nosebluntslide Ollie North 
Ао ^о 
Boneless Rocket Air 
RAS ^о 
Bluntslide 
"ДО 
Airwalk 
vO 
Nosebluntslide 
AAS 


| Crash Team Racing 


Премџерата на Crash Team Racing беше преди повече от година, но 


_ тук ще намериш много Кодове за приключенията на малкия Койот. 


‚ Взимане на плячка 


Задръж L1 и R1 и натисни 6 главното меню € > AY > Э. 


· Взимане на Костюм с тънки райета 


Задръж L1 u А1 и натисни 6 главното меню € > © У > У. 


Ставаш невидим 
Задръж L1 u R1 и натисни 8 главното меню A AY > > € 
> ©. 


_ Взимане на албум за залепване на изрезки 


Задрож L1 и R1 и натисни 8 главното меню ДУ У > > + > 0 >. 


| Демо на Spyro 2 


Тези Кодове за Tony Hawk's Pro Skater 2 са предназначени за gemo- . 
Версията. Все още не е сигурно дали функционират при окончателния. 


· Полваване на Menma Пенгуин 


Задрож L1 и R1 и натисни 8 главното меню О © >. 


Задръж И и R1 и натисни В главното меню У > ОФ + О 4. 


Появяване на Рипор Pyy 
Задръж L1 и R1 и натисни 8 главното меню > ОО VAY >. 


· Полваване на Папу Папу 
При нивото във Франция премини със скейта през участъка с тре- | 


eey 


Задрож L1 u А1 и натисни в главното меню € © > У > О 
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Полваване на Комодо Джо | 
Задръж L1 и R1 и натисни 6 главното меню У О € Є О + Чу 


Допълнителни нива с битКи 
Задръж L1 u R1 и натисни 8 главното меню > > Є 2 + Чи Чи 


Неограничено Количество плодове | 
Задръж L1 и R1 и натисни В главното меню Чи > > Чи У. | 


Неограничено Количество macku 
Учи L1 u R1 u натисни 6 главното меню € © > EOD 


Неограничено Количество бомби 
Задрож L1 и R1 и натисни 8 главното меню © > У > 1 0 <. | 


6142 


Изпиши на мастото на името 
си Кодовете, koumo следват. 


Код Действие 
Highfive Способностите 
ти се увеличават 
петорно 
Bigscore _ Получаваш 
1 000 000 долара 
Nofrills Отстраняване 
на дефектите 


Fear Effect 


Неограничена енергия 
и0 000090 


Неограничени муниции 
Uu®@pmAvooeo€e& 


Бррза стрелба 

iD MAVOORKAAY 
Стрелашите оръжия 
убиват моментално 
ПОЉУОООО МИ 
Незабавна смърт при 
удар с рока или Крак 
ИОЯХООВБОЧИ 


Решаване на загадките 
ПОЉУОО Е 3 


Играеш на най-Високото 
VVVOVVVOES 
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| 400 милиона Кредита 
г R2 12 R2 L1 R2 R1 R2 L1 


· Спечелваш Всичко 
| R1 L1 R1 R2 12.82 12 И 
| Взимане на ckpumu 


· джетове 
АТ R2 L1 L2 L2 L1 R2 R1 


< Licence. 


Street Sk8ter 2 


Всички нива 
В екрана Press Start Button натисни € > € > ОО М О. 


Всички бордове 
В екрана Press Start Button нпин © ООООбО (1. 


Всички герои 
В екрана Press Start Button натисни € € © O L2 © > R2. 


Максимум 6v8 ВсичКо 
В екрана Press Start Button натисни И О € € R2 € К. 


Гледане на Всички анимирани сцени 
В екрана Press Start Button натисни R2 R2 L1 12 L1 А1 R1 R1. 


Сменяне на Костюмите 


Задръж L1, 12, R1 или R2 и избери опцията Skate от екрана Skater 
Selection. 


N-Gen 


незабавно 


Gran Turismo 2 


| Всички писти 6 режима Arcade 


Взимаш Всички лицензи В режима СТ-Моде, Включително секретния 


| Super Licence, а освен пова ще имаш достъп до Всички писти В режи- 
| ма Arcade. 


_ Повече Коли В режима Arcade 


Стани порви 8 състезанието при ниво на трудност Normal и ще 


| получиш състезателна или обикновена Кола. 


Странично обърнати писти В режима Arcade 


Финиширай първи 6 някое состезание при най-Високо ниво на mpyg- 


| ност и ще се появи същата писта, само че оборната обратно. 


_ Суперлиценз 8 режима GT-Mode 


Вземи Всичките пет лиценза и ще получиш и най-добрия Super 


Metal Gear Solid: 
Special Missions 


Той Като Всички ние ще трябва ga почакаме доста Време go из- 
лизането на Metal Gear Solid 2, засега можем ga се порадваме поне на 
един Cheat за Metal Gear Solid: Special Missions, Който ни дава возмож- 
ност да Видим Как е изглеждал Фокс, преди да стане нинджа. 

Преди да си стигнал до следващите менюта, на екрана, на Който 
се полвава логото на Konami, натисни бутона Start, за да видиш нещо 
ново на екрана Selection. Вместо снимката на обикновен нинджа ще 
се появи нинджа с разкосана маска. 


* 


Knockout Kings 2000 


Естествено е, че В най-добрата боксова игра за PlayStation uma 
изобилие om Кодове и тук ще видиш някои om max. За да играеш Като 
различни играчи, ще трябва да напишеш Кода Като твое име В еКра- 
Ha Boxer Creation 8 режима Career. След това натисни Ов екрана Рге- 
fight Ranking, за да запазиш своя боксоор, с Когото можеш по-Косно ga 
ce биеш В режимите Career и Exhibition. 


Kog Действие 


GARGOYLE Фантастични фигури 


5НМАСКО Играеш Като Клоун 

ROSWELL Играеш Като извънземен 

(0) Играеш Като секретния О 

О ТР Играеш Като Q-Tip (без значение Кой е той) 
TIM DUNCAN Играеш Като Tum Дънкан 

MARLON WAYANS Играеш Като Марлон Уайънс 

МАКС ЕСКО Играеш Като Марк Еко 

JERMAINE DUPRI Играеш Като раппевеца Жермен Дюпри 

ED MAHONE Играеш Като – на бас, че нама ga се сетиш! – 


Eg Махоун 


NFL Blitz 2000 


Допълнителни играчи 

За да отКлючиш дополнителните играчи, трябва да отидеш В ek- 
рана Enter Мате for Record Keeping и да напишеш техните имена и 
техните лични идентифиКационни Кодове. 


Alec 1197 MarkA 112 
Alien mm Mike 3333 
Aubrey 777] Mitch 4393 
AZPOD 4 Monty 1836 
Beth 7761 Мооѕе n 
BILLZ 0526 MXV 1014 
Boxer 2111 Nathan 0515 
Caleb 0996 Nico 4440 
Daniel 0604 Paula 0425 
David 3333 Paulo 0517 
DBN 6969 PunkB 212 
Ed 3246 BunkR 1221 
Eddie 3333 Raiden 3691 
Franz 1010 RandU 6666 
Gene 0310 Rog 8148 
Grinch 0222 Root 6000 
Guido 2222 Rvan 1029 
-Gamby 8698 Sal 0201 
| Japple 6660 Shinok 8337 
| Jason 3141 Shrunk 6666 
| Jenifr 3333 Shin 0530 
лак 5651 Todd 1122 
| Јоһп 5158 Turmel 0322 
ша 4288 Van 1234 
ЕТ 6644 Whodat 1844 
ех тт zz 1221 
Luis 3333 


И Ари = 
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НАЙ-КРАТКИЯТ 

ПЪТ КЪМ 

СЛЕДВАЩОТО 
НИВО Е.. 


у re 


| Tips) 
i спислије ЗА ИСТИНСКИ а Ce С ks 


Ако пък Ce абонираш за цялата 

2001 година, освен че ще се радваш 
на безценните съвети на списанието, 
ще се състезаваш и за награда. 


Специалният комплект Syphon Filter 2- 
двата диска и уникално шпионско фенерче - |. 
би направил щастлив всеки истински геймър. 
Може би точно теб? 


ДО АБОНАМЕНТА СЕ СТИГА С ЧЕТИРИ ХОДА: ar ar 


1. Попълваш данните за себе си в талона. —_— en === 
2. Отбелязваш срока на абонамента. 
3. Изпращаш пощенски запис с дължимата сума по следната банкова сметка: 
Сметка Ме 101 266 200 5, банков код 621 9 621 4, за ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ 
(абонамент 3a PSX Tips 8 Tricks), БУЛБАНК АД - ЦУ 


4. Изпращаш талона за абонамент заедно с копие от квитанцията за пощенски 
запис на адрес: 


1000 София, ул. „Христо Белчев“ 21 
ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ, 3a PSX Tips & Tricks 2001 


(Вместо в талона можеш да попълниш данните на лист хартия, за да не си режеш списанието.) 
СПИСАНИЕ ЗА ИСТИНСКИ ГЕЙМЪРИ - СПИСАНИЕ ЗА ТЕБ! 


Крайният срок е 
10 януари 2001 година. 


Резултати от жребия – 


в брой 3! 

Чие ли 

Г ри геймърско 
‘+ Трад (cano) сърце ще ce 


зарадва? 


Новият сезон 


на Шампионската лига 
започна! 


Време е (аа албум 


Topceme 
nakemuemama 
с no nem лепенки! 


Попълнете Колекцията с лепенките снимки 
на Всички звезди om Шампионската лига! 
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@ 
S 
ЕЕ 
Св 
Ва 
ша 


